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Jaké jsou moznosti financovani inovativnich kulturnich projekti z programi EU? Kancelar
Kreativni Evropa uspofradala v Gnoru seminar, ktery mél profesionalim, spole¢nostem

a organizacim z oblasti digitalnich technologii a kreativné-kulturnich odvétvi (KKO)
predstavit aktualni moZnosti finan¢ni podpory projekti. Cilem bylo pomoci Zadatelim se
zorientovat v evropskych vyzvach, motivovat ceské Zadatele k zapojeni a ukazat jim cesty

wvee o

financovani, o kterych treba ani nevi. €astéji jsou totiz v evropskych dotacich Gspésnéjsi
projekty evropskych kolegi, zatimco nase Gcast zatim pokulhava.

1. Inovace predevsim aneb Creative Innovation Lab

Cilem evropského programu Kreativni Evropa (KE) je vytvoreni jednotného ramce pro financovani projektd v oblasti
scénickych uméni, vytvarného uméni, nakladatelstvi a literatury, filmu, televize, hudby, mezioborového uméni,
kulturniho dédictvi a videoher. Protoze digitalizace a nové technologie méni tvorbu obsahu, planuje Kreativni Evropa
v novém programovém obdobi po roce 2021 posilit technologické inovace a podpofit mezinarodni spolupraci mezi
technologickymi, uméleckymi a kulturnimi obory.

Jednou z novych podpurnych inciativ KE je Creative Innovation Lab (CIL), ktery poskytuje bezpecny prostor pro

experiment dle nasledujicich zasad:

e predevsim jde o feseni problémd pro KKO.

e zaméreni na uZivatele, publikum, potazmo cilové skupiny. UZivatelska zkuSenost a to jak se snazi aktéri komunikovat
s cilovymi skupinami je pro KE hlavni prioritou.

e technologie a jeji rozvoj nemdze byt cilem projektu, ale prostfedkem k feseni uréitého problému KKO. Posuzuje se téz
adekvatnost technologie k dosaZzeni stanovenych cild.

@ inovace jsou alfou a omegou jak v oblasti tvorby, tak v distribuci a propagaci obsahu.

@ prostor pro experiment znamend, Ze se mohou aktivity v procesu upravovat a pocita se s rizikem netispéchu.

e podporuji se nové modely spoluprdce mezi umélci, organizacemi, firmami, start upy, ziskovym a neziskovym
sektorem.

@ rozvoj vzdélavani — subjekty v KKO rozviji moznosti, jak nové technologie vyuzivat v produkci, distribuci a komunikaci
s vefejnosti a zvysuji tak svoje profesionalni kapacity.

e vysledky — hodnoceni na zédkladé ekonomickych, socialnich a kulturnich kritérii.
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2. Bridging Audiovisual and Culture through Digital

| kdyz programové obdobi CIL zac¢ina od roku 2021, za pozornost stoji aktualni vyzva Bridging Audiovisual and Culture
through Digital (BACD), kterou vyhlasil program Kreativni Evropa. Prihlasené projekty musi predstavit nové formy
mezioborové spoluprace KKO prostrednictvim vyuZziti inovativnich technologii véetné virtualni reality v oblastech
kniZzniho praimyslu, muzejnictvi, scénickych uméni a kulturniho dédictvi. Cilem vyzvy je zlepsit pfistup, distribuci,
propagaci a/nebo zpenézeni KKO. Podminku splni ty projekty, ve kterych budou spolupracovat minimalné tfi organizace
ze tfi zemi EU, z nichz alespon jedna bude zamérena technologicky. V Zddostech bude nejvyse hodnocena inovativnost,
mezioborovost v rdmci EU a technologicka rozmanitost. Do vyzvy je také mozné se zapojit i jako partner, neni nutné
prichazet s pivodnim projektem.

A jaka byla lofska vyzva? Loni bylo podpofeno 8 projektl ze zemi EU (z CR bohuZel 24dny). Napfiklad se jednalo

o francouzsky imerzni vystavni projekt v Pompejich vyuzivajici technologie VR, portugalsky projekt vyuzivajici 3D
technologie v architekture a archeologii nebo némecky projekt The Link propojujici muzea a nemocnice prostrednictvim
VR technologie.

Uzéavérka na podavani zadosti je 14. 5. 2020, v grantu lze Zadat o min. 300 000 eur a pldnuje se letos podpora jen péti
projektdm. Vysledky se Zadatelé dozvi v fijnu 2020 a 18mési¢ni plnéni se zacne v lednu 2021. Novinkou je, Ze se zadosti
nové podavaji skrze Funding & Tenders Portal (FTOP). Konzultace jsou mozné bud'v prazské kancelafi Kreativni
Evropy, v sekci MEDIA, pfipadné je moZné se obrétit pfimo na bruselskou agendu.

Kontakty:

EACEA-MEDIA-BRIDGING@ec.europa.eu

media@kreativnievropa.cz
https://www.kreativnievropa.cz/vyzva/vyzva-bridging-culture-and-audiovisual-content-through-digital-2020/

3. Horizont

Horizont 2020 je nejvétsim programem financujicim na evropské Grovni vyzkum a inovace. Nabizi stovky vyzev ro¢né,
desitky rGznych nastrojli pro velké konsorcia, pro samostatné firmy nebo Zadatele jednotlivce. Horizont v CR spravuje
Technologické centrum AV CR, které je zaméfeno na podporu podnikani v mezinarodni siti a poskytuje sluzby firmam.
Jak se ve spletitém systému Horizont vyznat, co jsou to kaskadové granty a jaké moZnosti nabizi program pro Zadatele
z oblasti KKO na roky 2021-2027?

Program podpory je sedmilety a hlasi se do néj v ramci mezioborové spoluprace firmy, zastupci pramyslu a akademické
instituce v mnoha riznych oblastech podnikani (jako napfr. zdravi, bezpecnost, energie, jidlo, klima a dalsi). Nékteré
oblasti se misty bezprostredné dotykaji oblasti KKO jako je tfeba ICT (Informacni a komunikaéni technologie zahrnujici
robotiku, cloudové technologie, big data a sité 5 generace) nebo oblast Inclusive Societes, které s kulturou tizce souvisi.

Typy granti

Granty jsou urc¢eny na velké konsorcialni projekty slozené z minimalné tfi subjektd (idealné ze zdpadni'i vychodni
Evropy). Zajimavosti jsou tak zvané kaskddové granty, coz jsou v zdsadé takové mikrogranty, o které |ze Zadat v oblasti
ICT. Tyto granty prerozdéluje konsorcium, jejichZ projekt byl evropskym grantem podporen. Konsorcium se zavazuje, ze
50 avic % z rozpoctu vénuje start uptm a malym firmam a pro tyto Ucely zaloZi grantovou mikroagenturu, kam se mohou
Zadatelé hlasit o dotaci. Vyzvy na mikrogranty |ze sledovat na webovych strankach FTOP. Pro Zadatele z KKO je vhodna
napfiklad vyzva XR4ALL, zamérujici se na rozsifenou realitu. Termin podani zadosti je 31. ervence 2020. Na webovych
strankach Ize najit dalsi mozné prileZitosti.

2021 - 2027

Pro nové obdobi jsou vypsana témata ve trech pilifich a v kazdém z nich jsou pro zajemce z oblasti KKO nasledujici

prilezitosti:

1. Excellent Science
Marie Sktodowska Curie Actions — vyzva umozZnuje osobnostni rozvoj védcl a zaméstnanct v kulture a nezisku.
Prikladem mZe byt vyzkumny projekt zaméreny na vizualni gramotnost TICASS, do kterého je zapojena Fakulta uméni
a designu v Usti nad Labem ve spolupréci's univerzitami v Polsku, Italii, Velké Britanii a Keni.
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2. Global challenges and European Industrial Competitivness
a) Klastr Culture, Creativity and Inclusive Society
je zaméren na oblasti:
sprava verejnych zalezitosti (princip demokracie)
kulturni dédictvi
transformace spolec¢nosti a hospodarstvi

b) Klastr Digital and Industry
je zaméren na oblasti:
vyrobni technologie
klicové digitalni technologie
pokrocilé materidly
Al a robotiku
internet nové generace
big data
cirkularni pramysl
nizkouhlikovy a Cisty primysl

3. Innovative Europe

a) European Innovation Council (EIC)

Je zaméren na podporu inovaci v malych a stfednich podnicich (MSP). EIC mé tfi nastroje:

Pathfinder — projekty vyviji radikdlné nové budouci technologie, jsou uré¢eny pro konsorcia 3 partner(, dotace je
3 mil. eur na projekt, uzavérka je 13. 5. 2020.

Accelerator — urychleni uvedeni prelomovych inovacnich reseni na trh, uréeno pro

jednotlivé Zadatele, grant je 0,5 - 2,5 mil. eur (70%), ekvita do 15 mil. eur, uzavérky18.3.,19.5.a7.10.2020.

Fast track innovation — urychleni premény technologii vinovace a prechod na trh, pro konsorcia max. 5 partnert
(véetné. pramyslu), grant 3 mil. eur (70%), uzavérky 9. 6. a 27.10. 2020.

b) European Institute of Innovation and Technology (EIT)

Podporuje rozvoj dlouhodobych partnerstvi mezi byznysem, vyzkumem a vysokoskolskym vzdélavanim. EIT je
samostatnym subjektem EU, je nedilnou soucasti programu Horizont 2020 a 2021 — 2027. Své aktivity realizuje zejména
prostiednictvim zfizovani tematicky zamérenych tzv. KICs (Knowledge and Innovation Communities). Prostrednictvim
KIC se posliuje konkurenceschopnost Evropy na globalni trovni.

Kazdy KICs mé svoje sidlo, pravni subjektivitu, finanéni nezavislost a sidli v jiném evropském mésté (v CR zatim zadny KIC
nevznikl). Dosavadnich 8 KICs (Climate, Digital, Food, Health, InnoEnergy, Manufacturing, RawMaterials, Urban Mobility)
je zfizeno na 7- 15 let, zahrnuji 1500 partner( napric EU, 50 inovacnich hubt, 2000 start up(, 1,5 miliard eur z vnéjsich
zdroj(, vytvorily 6100 novych pracovnich mist, ve kterych je vice nez 2300 absolventl magisterskych a doktorskych
program( a prinesly vice nez 900 novych produktt a sluzeb. Napfiklad EIT Climate KIC sidli v Berliné a z ¢eskych
subjekt, je do néj zapojen Incien (Institut cirkularni ekonomiky) a Impact Hub Praha.

4. KIC KKO

Nyni EIT pfipravuje vyzvu pro vznik nového KIC ke kulturnimu a kreativnimu pramyslu. KKO se vnima jako slibna,
zastresujici oblast, ktera dokaZe propoijit existujicich 8 KICG. KKO ma vysoky potenciél inovace a rlistu, dokaze propojit
mnoho iniciativ mezindrodné i na regionalnich Grovnich a je pritazlivy pro obcany. SdruZeni do KIC navic mlZe zabranit
zdvojovani aktivit. Mezi hlavni cile pripravovaného KIC pro KKO patfi:

e zlepsit konkurenceschopnost a inovacéni schopnosti v oblasti KKO

e podporovat generaci talentd

e podporovat vznik a zavadéni inovativnich reseni

e urychlit vznik inovativnich spole¢nosti
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Aktéfi z CR bud mohou oslovovat zahraniéni partnery a zapojovat se do stavajicich KICG a nebo mohou pockat na novy,
pfipravovany na téma KKO. Pfipadné usilovat o to, aby vznikl na zemi CR, coZ neni viibec jednoduché, protoze pfipravy
v zahranicijsou v plném proudu a vdechny EU staty maji velky zajem o to mit KKO KIC na svém Gzemi. Pro zdjemce jsou
pak klicové nasledujici vyzvy:

1. Kreativita, kulturni rozmanitost a hodnoty Evropand

2. Evropska identita a soudrznost

3. Evropska zaméstnanost, hospodarska odolnost a inteligentni rdst

4. Evropa jako globalni aktér

Do konce roku 2020 by mély byt pfipravy pro KKO KIC hotové. Vyzva bude zverejnéna na zacatku roku 2021, béhem roku
pak budou Zddosti hodnoceny a spusténi za¢ne od roku 2022.

Kontakty:

Lenka Svejcarov, svejcarova@tc.cz, +420 725 539 546
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal /screen/opportunities/competitive-calls
Andrea Voseckova, voseckova@tc.cz, https://eit.europa.eu/

www.tc.cz, www.h2020.cz

5. Erasmus+

Erasmus+ (E+) je program (2014-2020) na podporu vzdélavani, odborné pripravy, mladeZe a sportu v Evropé. Disponuje
rozpoctem ve vysi 14,7 miliard eur, z néhoz poskytuje vice nez 4 miliondm Evropant prileZitost studovat, vzdélavat se

a ziskavat zkusenosti v zahranici. Program Erasmus+ mohou vyuZivat nejen studenti, jak je béZné znamé. JelikoZz vznikl
slouc¢enim sedmi program(, je E+ urcen Sirokému spektru jednotlivel (Zaci a studenti, pracovnici ve vzdélavani, mladi
lidé a pracovnici s mladezi) a organizaci (instituce statni spravy, malé a stfedni podniky a vzdélavaci instituce). Narodni
agenturou programu E+ je Domu zahrani¢ni spoluprace (DZS).

Vyjma prinost mezinarodni spoluprace pro jednotlivce a organizace jsou v programu cenény nejvyse prinosy pro regiony
jako je: navazani dialogu mezi organizacemi a regionalnimi zastupiteli, spoluprace se zahrani¢nimi firmami, zviditelnéni
regionu v zahranici, rozsifeni nabidky vzdélavacich sluzeb, realizace mezinarodnich aktivit v ceskych regionech

a spoluprace mezi ceskymi a zahrani¢nimi mésty.

Projekty zaméfené na vyjezdy

Mezi hlavni sektory programu E+ patfi Skolni vzdéldvani, odborné vzdélavani a priprava, vysokoskolské vzdélavani,
vzdéladvani dospélych a mladez. Délka projektu je 3 — 24 mésicl. Vyse grantu je v rozsahu cca 1500 — 250 000 eur

(v pfipadé univerzit az cca 3 mil. eur). Grant zahrnuje finance na cestu, ubytovéni, organizaci vyjezd( a kurzovné. Projekty
realizuji gkoly (MS, ZS, SS, VOS), univerzity a jiné vzdé&lavaci organizace. Vyjet mGZou pracovnici $kolniho vzdélavani,

Zaci a pracovnici odborného vzdélavani a pripravy, vysokoskolsti studenti a pracovnici, pedagogové a lektori dalsiho
vzdélavani, mladilidé a pracovnici s mladezi.

Projekty zamérené na spolupraci

Délka projektu je 12 — 36 mésicl, vyse grantu v rozsahu cca 20 tis.— 450 tis. eur. Grant zahrnuje finance na vedeni projektu,
tvorbu vystupl, cestu, ubytovani a vzdélavaci aktivity. Projekty realizuji $koly (MS, ZS, SS, VOS), univerzity, vzdélavaci
organizace, podniky, nadace a neziskové organizace. Prikladem podporeného projektu je Digitalizace stfedovékych
rukopisti, jeho? Zadatelem byla Univerzita Karlova, zapojené zemé& kromé CR byly Francie, Italie, Rakousko a Velkd Britanie.
Projekt navic ziskal nominaci na cenu DZS 2018 v kategorii Erasmus+ vysokoskolské vzdélavani. Dalsim Gspésnym projektem
bylo Vybudovani ndrodniho filmového muzea, jeho? Zadatelem byla ¢eska organizace NaFilm ve spojeni's partnery z Polska,
Velké Britanie a Némecka. Projekt byl nominovan na cenu DZS 2018 v kategorii Erasmus+ mladez.

Pozoruhodnym podporenym projektem pro rozvoj herniho priimyslu je GAMEHIGHED, ktery iniciovala ¢eska Game
Developers Association. Herni primysl se dynamicky rozviji, ale chybi mu kompetentni pracovni sila. Cilem projektu je
proto propojit praxi a akademickou oblast. Do projektu je zapojeno 5 evropskych univerzit a jejich cilem je vytvofit pro
Skoly studijni plany zamérené na vyvoj v oblasti pocitacovych her, které budou dostupné v reZimu open source.

Uzavérky pro podavani zadosti jsou do 30. dubna a 1. fijna 2020.

Kontakty:
+420 221 850 100, info@dzs.cz, www.dzs.cz, www.naerasmusplus.cz
https://gamehighed.ukw.edu.pl/jednostka/gamehighed
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6. Program ETA 2020

Technologické agentura Ceské republiky (TACR) poskytuje statni podporu aplikovanému vyzkumu, experimentélnimu
vyvoji a inovacim. V rdmci 11 ndrodnich a 7 mezinarodnich schémat podporuje propojovani akademického sektoru, statni
spravy a aplikaéni sféry. Jednim z jejich dotaénich program(i je ETA s alokaci 2,4 miliardy K&. Zaméfuje se na podporu
vyzkumu, vyvoje a inovaci zaloZenych na mezioborové spolupréci spole¢enskych, humanitnich a uméleckych obord.

Zakladnim predpokladem Zadatel je, aby byl jejich interdisciplinarni projekt aplikovany do praxe. Na rozdil od vyse
zminénych dotaénich program( neni pro ETU nutnd mezinarodni spoluprace, i kdy? i ta je vitdna. Zadatelé mohou ziskat
80% podporu. Maximalni vy$e podpory neni stanovena, uchazeci jsou vyzkumné organizace, podniky, izemni spravni
celky a doba reseni je min. 12 a max. 33 mésicd.

V minulych letech byly podporeny nasledujici projekty — napriklad Umélecky vyzkum & Big data zaméreny na analyzu,
vizualizaci a interpretace rozsahlych dat v umélecké praxi. Do projektu byla zapojena Fakulta informacnich technologii
VUT Brno a Fakulta vytvarnych uméni VUT Brno, ktera projekt uvede do praxe. Vystupem projektu je software, AV tvorba,
konference, vystava a publikace. Jinym prikladem propojujicim uméni a technologie je projekt Media Art Live Archive,
inteligentni rozhrani pro interaktivni zprostredkovani kulturniho dédictvi. Do néj je zapojena Filosoficka fakulta MUNI

a Fakulta elektrotechnickych a komunikaénich technologii VUT Brno. Vystupem je software, AV tvorba, konference,
vystava a publikace a projekt do praxe uvede Diim uméni mésta Brna a Centrum pro uméni novych médii — Vasulka
Kitchen Brno.

Dalsi rocnik vefejné soutéze ETA bude vypsan v zafi 2020 a Zadatelé se s ndpady mohou obracet na sit poradenskych
center, které jsou po celé Ceské republice.

Kontakt:
Praha-rkm@tacr.cz, https://www.tacr.cz/program/program-eta/

7. EuroCreative — zvyhodnéné pijcky pro KKO

Dal$i moznosti, jak financovat projekty jsou ptjcky. Na rozdil od grant( jde o rychlé ziskani pénez. Zaru¢ni fond Kreativni
Evropy ve vys$i 181 mil. eur, jehoz spravcem je Evropsky investi¢ni fond (EIF), pomaha zajistit subjektdim v kulturnich

a kreativnich odvétvich pristup k pljc¢kdm. Je ur¢en pro malé a strfedni podniky plisobici napf. v oblasti architektury,
knihoven, uméleckych remesel, audiovize, pamatek, designu, hudby, vydavatelské ¢innosti, rozhlasu a vytvarného uméni
apod. V Ceské republice je jeho finanénim zprostiedkovatelem Komeréni banka (KB), ktera nabizi Gvér EuroCreative.

Aby Zadatel ziskal Gvér, musi byt v oblasti KKO ¢inny minimalné dva roky a musi mit prevazujici ¢innost ve vybranych
NACE. Zaruka EIF ¢ini 70%, splatnost Gvéru je od 1do 10 let a maximalni vy$e Gvéru je 54 mil. K&. Uvér je vyhodny v tom,
Ze 7adatel neceka na schvaleni penéz z EIF, vSe zarizuje Komercni banka. Zaruka je platnd okamzité, ode dne podpisu
Gvérové smlouvy a je zdarma.

KB doposud poskytla 59 tvért okolo 150 mil. korun a zatim jsou nejéastéjsimi klienty Zadatelé z filmového pramyslu.
Urok nema jednotnou Grokovou sazbu. Pohybuje v rozmezi od 1do 12 % a vZdy se fesi s ohledem na konkrétniho klienta
dle stanoveni rizika. V kaZzdém pripadé jde o Urok, ktery je mnohem pfiznivéjsi nez u jinych pujcek a bank. Diky zaruce EIF
Ize totiz pljcovat i vice rizikovym projektiim, protoZe jde predevsim o podporu rozvoje KKO.

Kontakty:
https://www.mediadeskcz.eu/zarucni-fond/
https://www.kb.cz/cs/firmy-a-instituce/produkty/uvery-a-financovani/investicni-financovani/uver-eurocreative
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