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A TECHNOLOGIE?

Kancelar Kreativni Evropa uspofadala nedavno seminar na téma finanéni podpory
projektl z oblasti digitalnich technologii a kreativné-kulturnich odvétvi (KKO). Cilem
bylo pomoci aktérim se zorientovat v evropskych dotacich a ukazat ¢eskym zajemcim
cesty financovani, o kterych tfeba ani nevi. Mnohdy jsou totiz v evropskych dotacich
uspésnéjsi projekty evropskych kolegti, zatimco nase Gcast zatim pokulhava.

Stéle castéji se sklonuji pojmy jako inovace, kreativné-kulturni odvétvi, uméni, digitalni technologie, mezinarodni

a mezioborova spoluprace. EU proto vyvinula nékolik dotacnich program(i na posileni vyzkumu a mezioborové
spoluprace mezi uménim, kulturou a technologiemi. Cilem je podpofit ekonomicky, kulturné a spolec¢ensky slibny sektor
KKO, zvysit konkurenceschopnost starého kontinentu na globalni rovni a motivovat lokalné ¢inné aktéry. Vyznat se

v evropskych grantech neni jednoduché. Proto jsme pro vas pfipravili maly rozcestnik, ktery vas navede dal.

1. Creative Innovation Lab

ProtoZe digitalizace a nové technologie méni tvorbu obsahu, planuje program Kreativni Evropa (KE) podpofit inovace

v mezindrodni spolupraci mezi technologickymi, uméleckymi a kulturnimi obory. Jednou z novych podpdrnych inciativ
KE je Creative Innovation Lab (CIL). | kdyZ programové obdobi CIL zacina az od roku 2021, podivejme se na jeho hlavni
zésady, které v kostce definuji, co si pod inovacemi v KKO predstavit.

Program je zaméren na rozvoj novych kompetenci v KKO, nabizi prostor pro experiment, podporuje nové modely
spoluprace mezi umélci, organizacemi, firmami, ziskovym a neziskovym sektorem. Subjekty v KKO se nové zamysli

nad tim, jak nové technologie vyuZivat v produkci, distribuci a komunikaci s verejnosti. Naprosto klicové je zaméreni

na uZivatele a zplsob, jakym se snazi aktéri komunikovat s cilovymi skupinami. Pozor, technologie a jeji rozvoj nebude
cilem projektu, ale prostfedkem k rfeseni urc¢itého problému KKO. Posuzuje se tedy adekvatnost technologie k dosazeni
stanovenych cill. Dale se projekty budou hodnotit na zékladé ekonomickych, sociélnich a kulturnich kritérii.

2. Bridging Audiovisual and Culture through Digital

Zatimco CIL je teprve za dvermi, dal$i produkt Kreativni Evropy, vyzva Bridging Audiovisual and Culture through
Digital, je vice neZ aktualni. Pozaduji se zapojeni novych technologii (napriklad VR, AR apod.) v oblastech knizniho
pramyslu, muzejnictvi, scénickych uméni a kulturniho dédictvi. Podminku splni projekty, ve kterych budou spolupracovat
minimalné tfi organizace ze tfi zemi EU, z nichz alespon jedna bude zamérena technologicky. V Zddostech bude nejvyse
hodnocena inovativnost, mezioborovost v ramci EU a technologicka rozmanitost. Do vyzvy je také mozné se zapojit

i jako partner, neni nutné pfichézet s ptivodnim projektem. Napfiklad loni bylo podpofeno 8 projektd (z CR bohuzel
Zadny). Jednalo se tfeba o francouzsky imerzni vystavni projekt v Pompejich vyuzivajici technologie VR (Offre immersive
d’exposition et d’expérience VR /Gedeon Programmes SA) nebo portugalsky projekt vyuZivajici 3D technologie

v architekture a archeologii (Heritage Within / Universidade de Minho).
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Uzavérka na podavani Zadosti je 14. 5. 2020, v grantu Ize zadat o min. 300 000 eur. Vysledky se Zadatelé dozvi v fijnu 2020
a18ti mésicni plnéni se za¢ne v lednu 2021. Novinkou je, Ze se Zddosti nové podavaji skrze Funding & Tenders Portal (FTOP).

Kontakty:

EACEA-MEDIA-BRIDGING@ec.europa.eu

media@kreativnievropa.cz
https://www.kreativnievropa.cz/vyzva/vyzva-bridging-culture-and-audiovisual-content-through-digital-2020/

3. Horizont

Nejslozitéjsim programem EU na podporu vyzkumu a inovaci je Horizont. Nabizi stovky vyzev ro¢né, desitky riznych
nastrojl pro velka konsorcia (spoluprace nékolika subjekt( z firem, pradmyslu a akademické sféry), samostatné firmy
nebo Zadatele jednotlivce. Program nabizi podporu v mnoha rdznych oblastech podnikani od zdravi az po klimatickou
zmeénu. Logicky se pak nékteré obory bezprostfedné dotykaji i KKO jako tfeba informacni technologie (ICT). Podivejme
se na to, co byste méli v Horizontu sledovat.

Predevsim letos dobiha sedmileté programové obdobi Horizont 2020. Zde je jesté par prileZitosti pro malé firmy a start
upy v tak zvanych kaskadovych grantech. To jsou v zdsadé takové mikrogranty, o které |ze zadat v oblasti ICT, ktera
prerozdéluji konsorcia. Vyzvy na mikrogranty |ze sledovat na webovych strankach FTOP. Pro Zadatele z KKO je vhodna
napfiklad vyzva XR4ALL, zamérujici se na rozsifenou realitu. Termin podani zadosti je 31. 7. 2020.

Horizont 2021-2027

Pro zdjemce z KKO je zajimavych 5 program:

1. Marie Sktodowska Curie Actions — vyzva umozZnuje osobnostni rozvoj védct a zaméstnanct v kulture a nezisku.
Prikladem m(Ze byt vyzkumny projekt zaméreny na vizualni gramotnost TICASS, do kterého je zapojena Fakulta uméni
adesignu v Usti nad Labem ve spolupréci s univerzitami v Polsku, Italii, Velké Brit4nii a Keni.

2. Klastr Culture, Creativity and Inclusive Society — je zaméren na posileni verejnych, demokratickych principd,
kulturni dédictvi a transformaci spolec¢nosti a hospodarstvi.

3. Klastr Digital and Industry — je zaméren na vyrobni a digitélni technologie, pokrocilé materiély, Al, internet nové
generace, big data, cirkularni a nizkouhlikovy, ¢isty pramysl.

4. European Innovation Council (EIC) - je zaméren na podporu technologickych inovaci v malych a stfednich
podnicich a urychlenf jejich uvedeni na trh.

5. European Institute of Innovation and Technology (EIT) - podporuje rozvoj dlouhodobych partnerstvi mezi
byznysem, vyzkumem a vysokoskolskym vzdélavanim. Své aktivity realizuje prostrednictvim tematicky zamérenych
tzv. KICs (Knowledge and Innovation Communities). Kazdy KICs ma svoje sidlo, pravni subjektivitu, finan¢ni nezavislost
asidli v jiném evropském mésté (v CR zatim Zadny KIC nevznikl). Dosavadnich 8 KICs (Climate, Digital, Food, Health,
InnoEnergy, Manufacturing, RawMaterials, Urban Mobility) je zfizeno na 7- 15 let a zahrnuje tisice partnert napfi¢ EU.
Napriklad EIT Climate KIC sidli v Berliné a z ¢eskych subjektd, je do néj zapojen Incien (Institut cirkularni ekonomiky)
almpact Hub Praha.

4. KIC KKO

Nyni EIT pripravuje vyzvu (zverejnéna bude na zacatku roku 2021 a spusténi za¢ne od roku 2022) pro vznik nového KIC
ke kulturnimu a kreativnimu prdmyslu. Aktéfi z CR se mohou bud'skrze zahrani¢ni partnery zapojovat do stavajicich
KICK& a nebo mohou poékat na novy, pfipravovany na téma KKO. Pfipadné usilovat o to, aby vznikl na Gzemi CR,

coz neniviibec jednoduché, protoze pripravy v zahranici jsou v plném proudu a staty EU maji velky zdjem o to mit
KKO KIC na svém Gzemi. KKO ma vysoky potenciél inovace a rlistu, dokaze propojit mnoho iniciativ mezinarodné

i na regionalnich Grovnich a je pritazlivy pro obcany. KIC KKO ma slouZit jako nastroj pro posilovani evropské identity
a konkurenceschopnosti na globalni Grovni.

Kontakty:

Lenka §vejcarova’, svejcarova@tc.cz, +420 725 539 546
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal /screen/opportunities/competitive-calls
Andrea Voseckova, voseckova@tc.cz, https://eit.europa.eu/

www.tc.cz, www.h2020.cz
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5. Erasmus+

Pry¢ jsou doby, kdy Erasmus+ (E+) vyuzivali jen studenti ke svym studijnim cestam. Program podporuje vzdélavani,

odbornou pfipravu, mladeZe a sportu v Evropé. Uzavérky pro podavani Zadosti jsou do 30. 4. a1.10. 2020 a E+ nabizi

vyzvy ve dvou oblastech:

1. Vyjezdy - realizuji je skoly (MS, ZS, SS, VOS), univerzity a jiné vzdélavaci organizace. Vyjet miZou pracovnici $kolniho
vzdélavani, Zaci a pracovnici odborného vzdélavani a pripravy, vysokoskolsti studenti a pracovnici, pedagogové
a lektori dalsiho vzdélavani, mladilidé a pracovnici s mladezi. Délka projektu je 3 — 24 mésicl. VySe grantu je v rozsahu
cca 1500 — 250 000 eur (v pripadé univerzit aZ cca 3 mil. eur). Grant zahrnuje finance na cestu, ubytovani, organizaci
vyjezdu a kurzovné.

2. Spoluprace - realizuji je koly (MS, ZS, SS, VOS), univerzity, vzdélavaci organizace, podniky, nadace a neziskové
organizace. Délka projektu je 12 — 36 mésic(, vySe grantu v rozsahu cca 20 tis.— 450 tis. eur. Grant zahrnuje finance
na vedeni projektu, tvorbu vystupl, cestu, ubytovani a vzdélavaci aktivity. Prikladem podporeného ¢eského projektu
je GAMEHIGHED urceného pro rozvoj herniho primyslu skrze propojeni praxe a akademické oblasti. Do projektu je
zapojeno 5 evropskych univerzit a cilem je vytvorit studijni plany zamérené na vyvoj v oblasti pocitacovych her.

Kontakty:
+420 221 850 100, info@dzs.cz, www.dzs.cz, www.naerasmusplus.cz
https://gamehighed.ukw.edu.pl/jednostka/gamehighed

6. Program ETA 2020

Za pozornost stoji dotaéni program ETA Technologické agentury Ceské republiky (TACR). Zaméfuje se na podporu
vyzkumu, vyvoje a inovaci zaloZzenych na mezioborové spolupraci spolecenskych, humanitnich a uméleckych obord.
Zakladnim predpokladem Zadatell je, aby byl interdisciplinarni projekt aplikovany do praxe. Na rozdil od vyse zminénych
dotaénich program( neni pro ETU nutnd mezinarodni spoluprace. Zadatelé mohou ziskat 80% podporu. Maximalni vyse
podpory neni stanovena, uchazeci jsou vyzkumné organizace, podniky, Gzemni spravni celky a doba reseni je min. 12

a max. 33 mésicd. V minulych letech byl podporen napriklad projekt Umélecky vyzkum & Big data zaméreny na analyzu,
vizualizaci a interpretace rozsdhlych dat v umélecké praxi. Do projektu byla zapojena Fakulta informacnich technologif
VUT Brno a Fakulta vytvarnych uméni VUT Brno, ktera projekt uvede do praxe. Vystupem projektu je software, AV tvorba,
konference, vystava a publikace. Dal3i ro¢nik vefejné soutéZe ETA bude vypsan v zafi 2020.

Kontakt:
Praha-rkm@tacr.cz, https://www.tacr.cz/program/program-eta/

7. EuroCreative — zvyhodnéné pujcky pro KKO

Dal$i moZnosti, jak financovat projekty v KKO jsou pdjéky. Na rozdil od grantd jde o rychlé ziskani penéz a v CR je miiZzete
v zasadé okamzité, ode dne podpisu Uvérové smlouvy, ziskat v Komeréni bance (KB). Ta nabizi ivér EuroCreative se
zarukou Evropského investi¢niho fondu (EIF). Uvér je uréen pro malé a stfedni podniky pdsobici napf. v oblasti
architektury, knihoven, uméleckych remesel, audiovize, pamatek, designu, hudby, vydavatelské ¢innosti, rozhlasu,
vytvarného uméni a pod. Podminkami pro ptjcku je minimalné dvouleta ¢innost Zadatele v oblasti KKO. Splatnost tvéru
je od 1do 10 let a maximalni vy3e Gvéru je 54 mil. K&. Urok nema jednotnou Grokovou sazbu. Pohybuje se v rozmezi
od1do12% a vzdy se fesi s ohledem na konkrétniho klienta dle stanoveni rizika. V kazdém pripadé jde o trok, ktery je
mnohem pfiznivéjsi nez u jinych pujéek a bank. Diky zaruce EIF Ize totiz pUj¢ovat i vice rizikovym projektdm, protoze jde
predevsim o podporu rozvoje KKO.

Kontakty:
https://www.mediadeskcz.eu/zarucni-fond/
https://www.kb.cz/cs/firmy-a-instituce/produkty/uvery-a-financovani/investicni-financovani/uver-eurocreative
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