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CO-DEVELOPMENT

Podpora producentské a scenaristické

pFipravy audiovizualnich dél je uréena nezavislym
produkénim spoleénostem. Zadost miZe podat
konsorcium min. 2 spoleénosti ze 2 riiznych zemi

(koordinator/vedouci projektu a partner).

PODMINKY PRO PREDLOZENI ZADOSTI

Spoleénost

= nezavisla — TV nesmi vlastnit vice nez 25% podil
ve spole¢nosti

= hlavni pfedmét ¢innosti — vyroba audiovizualnich dél

= registrovana v jedné z ¢lenskych zemi programu
MEDIA a vlastnéna obcany téchto zemi

= 0 podporu mdZe Zadat pravnicka i fyzicka osoba
(05VC), nemohou o ni Zadat jednotlivci

Referenéni dilo (plati pro koordinatora)

= koordinator (vedouci projektu) musi prokazat,
Ze od roku 2015 produkoval dilo, které bylo
komerc¢né Siteno pred datem uzaveérky v alespor
3 zahranicnich teritoriich (kino, televize nebo
digitalni platformy; uvedeni na festivalech neni
povazovano za komercni distribuci)

= Vv Uvahu se berou pouze dila, na nichZ se
spolec¢nost podilela jako jediny producent nebo
hlavni koproducent, nebo u kterych je feditel
nebo spolecnik Zadatelské spolecnosti uveden
v titulcich jako producent nebo delegovany
producent

= predchozim dilem mohou byt hrané, animované
a kreativni dokumentami filmy nebo serialy
s min. délkou 24 min (u serial¥ délka viech
epizod dohromady)

= minimalni délka neplati pro projekty nabizejici
uzivatelskou zkusenost v nelinearnim formatu
(napt. virtualni realita)

= pokud dilo uvedené v Zadosti neni uznatelné
(nespliuje dané podminky), nebude uznatelna cela
Zadost (i kdyby spoletnost byla schopna dokazat,
Ze produkovala jiné uznatelné dilo)

Za datum distribuce se povaZuje datum fakticke
distribuce (vysilani v TV, uvedeni v king, zpfistupnéni
na online platformé).

Vlastnictvi prav

= koordinator nebo jeden z partneri musi vlastnit
vetsSinu prav k projektu

= v pfipadé adaptace musi Zadatelé doloZit i prava
k adaptaci



FINANGNI PODPORU M0HOU ZISKAT
NASLEDUJICT PROJEKTY

pro kina
= hrané filmy, animované a tvirci dokumentarni filmy
delsi nez 60 min

pro televizi nebo digitalni platformy

= hrané filmy delSi neZ 90 min

= tvOrci dokumentarni filmy delSi nez 50 min

= animované filmy delSi neZ 24 min

= jednotlivé filmy i seridly

= minimalni délka neplati pro projekty nabizejici
uZivatelskou zkusenost v nelinearnim formatu
(napf. virtualni realita)

= U seridld se délka pocita jako celkova délka
vsech dild

Program nepodporuje zaznamy, reportaze,
publicistické a zpravodajské pofady a magaziny,
reality show nebo vzdélavaci, vyukové a instruktazni
programy, studentské a absolventskeé filmy.

FINANGNI PODPORA

= fixni ¢astka ve vysi 50% odhadovaného uznatelného
rozpoctu na vyvoj (naklady jsou uznatelné az
od podpisu smlouvy, v oddvodnénych pfipadech
od podani Zadosti)

= max. 60 000 EUR na partnera/koordinatora

= TV seridly s vyrobnim rozpottem nad 20 mil. EUR -
max. 100 000 EUR na partnera/koordinatora

Platba

= podpora je prijemci pridélena na zakladé
elektronického podpisu smlouvy, nasledujiciho
po obdobi tzv. Grant Agreement Preparation (GAP)

= 709% podpory ziska pfijemce do 30 dnd od zacatku
Ucinnosti smlouvy

= zbyvajici ¢ast po odevzdani zavéretné zpravy

= vSechny platby dostava koordinator

PouZiti

= reSerée a archivni reserse

= psani scénare od treatmentu az do konecné verze

vCetné storyboard(

vyhledavani hlavniho hereckého obsazeni a Stabu

priprava predbéZného vyrobniho rozpoctu

priprava planu financovani

vyhledavani obchodnich partnerd, koproducentt

a financnich zdrojd (U¢ast na koprodukenich trzich

a pitching férech)

= pfiprava harmonogramu vyroby az do okamziku
dokonceni filmu

= pocatecni plany marketingu a prodeje (prezentace
projektu na festivalech a trzich, jednani
s obchodnimi agenty a distributory)

= realizace video treatmentu, vyroba pilotniho dila



GASOVE 0BDOBI

Maximalni doba trvani projektu je 30 mésic(i od data
podepsani smlouvy nebo do zacatku vyroby dila.

V pfipadé, Ze Zadatel m(Ze doloZit nutnost nakladd
jiz pfed timto datem, za¢ina ¢asové obdobi datem
podani Zadosti.

Ve vyjimecnych a od(ivodnénych pfipadech lze toto
obdobi prodlouZit prostfednictvim dodatku ke smlouve.

PREDKLADANI ZADOSTI

V ramci jedné vyzvy mdze jedna spolecnost pfedloZit
pouze jednu Zadost. V daném roce miZe Zadatel podat
pouze jednu Zadost bud' ve vyzvé European slate
development, European mini-slate development, Video
games and immersive content development nebo

jako koordinator ve vyzvé European co-development.
Kromé toho miiZe byt také partnerem v dal3i Zadosti

0 co-development.

Pred podanim Zadosti se kazda spole¢nost musi
registrovat v portale Funding and Tender Opportunities
Portal (FTOP) a ziskat ¢islo PIC (Participant
Identification Code). PIC vytvorena v minulém obdobi
programu (2014-2020) z(stavaji v platnosti.

Zadost musf byt podana online v portale FTOP
do stanoveného terminu uzaveérky, pfimo v sekci
Submission service u dané vyzvy.

Z&dosti zpracovava Evropskd vykonna agentura pro
vzdélavani a kulturu (European Education and Culture
Executive Agency — EACEA).

V pfipadé zamitnuti ze Zadost pfedloZit znovu v pfisti
vyzvé k predkladani Zadosti.

Hlavni nataéeni
smi za€&it aZ

10 mésict

od uzavérky

vyzvy




HODNOGENI
o o Doporuéujeme vase

m relevancelvzhlevdem k CI[LII’]:] vyzvyv(pndana , ¥adosti konzultovat
hodnota, Uroveri a evropsky rozmér spoluprace oot . s
mezi produkénimi spole¢nostmi na projektu, s KancelaFi Kreativni
strategie k zajisténi udrzitelnosti, vyvazenosti Evropa - MEDIA
a inkluze)

= kvalita dila a potencidl jeho mezinarodni distribuce

= kvalita strategii vyvoje a financovani, rozdéleni
roli u projektu

= kvalita marketingové a distribu¢ni strategie

STANDARDNI IDENTIFIKATOR

Pokud ma projekt interoperabilni standardni
identifikator, napf. ISAN nebo EIDR, musi byt v Zadosti
uveden. Bude-li projekt vybran k financovani,

musi mu byt tento identifikator pfidélen pred
ukoncenim projektu.

UZAVERKY A DATA

Uzavérka Vysledky Podpis smlouvy
CODEV 8.9.2022/17.00 SEC unor 2023 duben 2023




EUROPEAN SLATE / MINI-SLATE

Podpora producentské a scenaristické pFipravy souboru
audiovizualnich dél je ur€ena evropskym nezavislym produkénim
spole&nostem, které maji zkuSenosti na mezinarodni tirovni

a finanéni kapacitu vyvijet nékolik projektii sou¢asné.

K souboru projektii je moZné (nepovinné&) p¥idat i jeden kratky film

(podpora zatinajiciho talentu).

Slate: Soubor 3-5 audiovizualnich dél
Mini-slate: Soubor 2-3 audiovizudlnich dél,
podpora je uréena pouze spoleénostem ze zemf
s nizkou audiovizualni kapacitou (véetné CR).

PODMINKY PRO PREDLOZENI ZADOSTI

Spoleénost

= nezavisla — TV nesmi vlastnit vice nez 25% podil
ve spolecnosti

= hlavni pfedmét ¢innosti — vyroba audiovizudlnich dél

= registrovana v jedné ze zemi programu MEDIA
a vétsinove vlastnéna obcany téchto zemi

= mini-slate: registrovana v jedné ze zemi s nizkou
audiovizualni kapacitou (skupina A: Ceska republika,

Estonsko, Chorvatsko, Polsko, Portugalsko, Rumunsko

a Recko; skupina B: Albanie, Bosna a Hercegovina,
Bulharsko, Cerna Hora, Island, Kypr, Lichtentejnsko,
Litva, Loty3sko, Lucembursko, Madarsko, Malta,
Severni Makedonie, Srbsko, Slovensko a Slovinsko)

= O podporu miZe Zadat pravnicka i fyzicka osoba
(0SVC). O podporu nemohou Zadat nadace, instituce,
univerzity ani jednotlivci.

Referenéni dilo

= spolecnost musi prokazat, Ze od roku 2015
produkovala 2 dila (slate)/ 1 dilo (mini-slate), které/a
bylo/a komercné Sifeno/a pred datem uzavérky
v alespon 3 zahranicnich teritoriich (kino, televize
nebo digitalni platformy; uvedeni na festivalech neni
povazovano za komercni distribuci)

= v Uvahu se berou pouze dila, na nichZ se
spole¢nost podilela jako jediny producent nebo
hlavni koproducent, nebo u kterych je feditel nebo
spole¢nik Zadatelské spolecnosti uveden v titulcich
jako producent nebo delegovany producent

= predchozi dila mohou byt hrané, animované
a kreativni dokumentarni filmy nebo seridly s min.
délkou 24 min (u seridld délka vsech epizod
dohromady)

= minimalni délka neplati pro projekty nabizejici
uzivatelskou zkusenost v nelinearnim formatu
(napf. virtualni realita)

= pokud dilo(a) uvedené(a) v Zadosti neni uznatelné
(nespliuje dané podminky), nebude uznatelna cela
Zadost (i kdyby spolecnost byla schopna dokazat,
Ze produkovala jiné uznatelné dilo)

Za datum distribuce se povaZuje datum fakticke
distribuce (vysilani v TV, uvedeni v king, zpfistupnéni
na online platformé).



Vlastnictvi prav

= spole¢nost musi doloZit, Ze pfimo nebo prostfednictvim
opce vlastni vétsinu prav k projekttim

= v pfipadé adaptace musi spolecnost doloZit i prava
k adaptaci

Hlavni nataceni projekt( ve vyvoji smi zacit aZ
10 mésicl od data uzavérky, hlavni nataceni kratkého
filmu nesmi zacit pred datem uzaverky.

FINANCNI PODPORU MIOHOU ZISKAT
NASLEDUJICT PROJEKTY

Projekty ve vyvoji

pro kina
= hrané filmy, animované a tvar¢i dokumentarni filmy
delsi nez 60 min

pro televizi nebo digitalni platformy

= hrané filmy del3i nez 90 min

tvar¢i dokumentarni filmy delsi nez 50 min

animovaneé filmy delsi neZz 24 min

jednotlivé filmy i seridly

minimalni délka neplati pro projekty nabizejici

uZivatelskou zkusenost v nelineamim formatu

(napt. virtualni realita)

= U seridld se delka pocita jako celkova deélka
viech dild

Kratky film - podpora vyroby

(nepovinna souéast souboru)

= hrany, animovany nebo tv(r¢i dokumentarni film
s max. délkou 20 minut

= podpora zatinajiciho talentu — reZisér, ktery jiz
ziskal profesionalni zkusenosti (napr. studentske
nebo samofinancované filmy), ale jesté nevyrobil
dilo v komer¢ni distribuci

Program nepodporuje zaznamy, reportaze, publicistické
a zpravodajské porady a magaziny, reality show

nebo vzdélavaci, vyukove a instruktazni programy,
studentské a absolventské filmy.



FINRNENI PODPORA

= fixni astky v zavislosti na Zanru a rozpoctu projektu

= 90-510 000 EUR na cely soubor projektt (slate),
60-310 000 EUR (mini-slate)

= animace: film 55 000 EUR, serial 60 000 EUR

= kreativni dokumenty: film 30 000 EUR, serial
35000 EUR

= hrané filmy: 45 000 EUR (rozpocet do 5 mil. EUR),
60 000 EUR (rozpocet nad 5 mil. EUR)

= hrané serialy: 55 000 EUR (rozpocet do 5 mil. EUR),
75 000 EUR (rozpoctet mezi 5 a 20 mil. EUR),
100 000 EUR (rozpocet nad 20 mil. EUR)

= kratky film (nepovinna soucast souboru): 10 000 EUR

Platba

= podpora je pfijemci pfidélena na zakladé
elektronického podpisu smlouvy, nasledujiciho
po obdobi tzv. Grant Agreement Preparation (GAP)

= 70 9% podpory ziska pfijemce do 30 dnli od zacatku
ucinnosti smlouvy

= zbyvajici ¢ast po odevzdani zavéretné zpravy

PouZiti

= reserse a archivni reserse

= psani scénare od treatmentu aZ do konecné verze

vletné storyboardd

vyhledavani hlavniho hereckého obsazeni a Stabu

priprava predbézného vyrobniho rozpoctu

pfiprava planu financovani

vyhledavani obchodnich partnerd, koproducentt

a finantnich zdrojd (U¢ast na koprodukenich trzich

a pitching férech)

= pfiprava harmonogramu vyroby az do okamziku
dokonceni filmu

= pocateni plany marketingu a prodeje (prezentace
projektu na festivalech a trzich, jednani s obchodnimi
agenty a distributory)

= realizace video treatmentu, vyroba pilotniho dila

GASOVE 0BDOBI

Maximalni doba trvani projektu je 36 mésic(l
od data podepsani smlouvy nebo do zacatku vyroby
dél v souboru.

Ve vyjimecnych a odfvodnénych pfipadech lze
toto obdobi prodlouZit prostfednictvim dodatku
ke smlouvé.

Hlavni nataéeni
projektt ve vyvoji
smi zaéit aZ

10 mésicu

od uzavérky
vyzvy

Doporuéujeme vase
Zadosti konzultovat

2w

s Kancela¥i Kreativni

Evropa - MEDIA




PREDKLADANI ZADOSTI

V rdmci jedné vyzvy miZe jedna spole¢nost predloZit
pouze jednu Zadost. V daném roce mliZze Zadatel podat
pouze jednu Zadost bud' ve vyzvé European slate
development, European mini-slate development, Video
games and immersive content development nebo

jako koordinator ve vyzvé European co-development.
Kromé toho mdZe byt také partnerem v dalsi Zadosti

0 co-development.

Spolecnosti, které ziskaly podporu ve vyzvé na slate
nebo mini-slate, nemohou o slate nebo mini-slate
Zadat v nasledujicim roce znovu (je to mozné az

po dvou letech od prvni Uspésné Zadosti).

Pred podanim Zadosti se kazda spole¢nost

musi registrovat v portale Funding and Tender
Opportunities Portal (FTOP) a ziskat ¢islo PIC
(Participant Identification Code). PIC vytvofena

v minulém obdobi programu (2014-2020) zlstavaji
v platnosti.

Z4dost musi byt podéna online v portale FTOP
do stanoveného terminu uzavérky, pfimo v sekci
Submission service u dané vyzvy.

Z&dosti zpracovava Evropska vykonna agentura pro
vzdélavani a kulturu (European Education and Culture
Executive Agency — EACEA).

V pfipadé zamitnuti ze Zadost predloZit znovu v pristi
vyzvé k predkladani Zadosti.

= relevance a pfidana hodnota souboru vzhledem
k cildim vyzvy (zlepSeni postaveni spole¢nosti
na mezinarodnim trhu, schopnost inovace, strategie
k zajisténi udrZitelnosti, vyvazenosti a inkluze)

= kvalita dél v souboru a potencial jejich mezinarodni
distribuce

= kvalita strategii vyvoje a financovani

= kvalita marketingove a distribu¢ni strategie

STANDARDNI IDENTIFIKATOR

Pokud ma projekt interoperabilni standardni
identifikator, napf. ISAN nebo EIDR, musi byt

v zadosti uveden. Bude-li projekt vybran k financovani,
musi mu byt tento identifikator pfidélen pred
ukoncenim projektu.

UZAVERKY A DATA
Uzavérka Vysledky Podpis smlouvy
DEVSLATE 27. 4. 2022/17.00 SEC ZaFi 2022 listopad 2022
DEVMINISLATE 8.9.2022/17.00 SEC leden 2023 bfezen 2023




VIDEO GAMES AND IMMERSIVE

CONTENT

Podpora vyvoje narativnich videoher a imerzivniho obsahu,
uréenych pro komeréni distribuci. Zadost miiZe podat herni studio,
XR studio nebo audiovizualni produkéni spoleénost.

FINANGNI PODPORA JE URGENA PRO

= narativni videohry nebo interaktivni narativni
imerzivni obsah ur¢ené pro komer¢ni distribuci

= pribéh musi byt vypravén v prabéhu celé hry/projektu
(in-game storytelling), ne pouze jako Uvod nebo zaveér

27 JAKYCH PODMINEK?

spole¢nost vyvinula/vyrobila alespori jednu narativni
videohru nebo narativni imerzivni projekt, ktery

byl komer¢né distribuovan v obdobi od 1. 1. 2019
do uzaveérky vyzvy

= hlavni pfedmét ¢innosti spole¢nosti — vyvoj/vyroba
videoher, vyvoj zabavniho software nebo vyroba
audiovizualnich dél

spoleCnost je registrovana v jedné z ¢lenskych zemi
programu MEDIA a vlastnéna obcany téchto zemi
vetsinove vlastnictvi prav k projektu

produkéni faze (zacinajici od vytvoreni prvniho
hratelného prototypu/zkusebni verze hry) nesmi

byt naplanovana dfive nez za 10 mésict od

data uzaveérky

UZAVERKY A DATA

Uzavérka

DEVVGIM 12. 4. 2022

FINANENI PODPORA

= fixni ¢astka ve vysi 50 % odhadovaného uznatelného
rozpoctu na vyvoj (naklady jsou uznatelné az
od podpisu smlouvy, v oddvodnénych pfipadech
od podani zadosti)

= max. 150 000 EUR

= originalita konceptu

originalita a inovace vyuzitych technik

strategie k zajisténi udrZitelnosti, vyvazenosti

a inkluze

kvalita vypravéni a vizualniho pfistupu

= kvalita strategie vyvoje a finan¢ni strategie

= potencidl evropského a mezinarodniho prodeje
a distribuce

= kvalita marketingove strategie

STANDARDNI IDENTIFIKATOR

Pokud ma projekt interoperabilni standardni
identifikator, napt. ISAN nebo EIDR, musi byt v Zadosti
uveden. Bude-li projekt vybran k financovani,

musi mu byt tento identifikator pfidélen pred
ukoncenim projektu.

Vysledky
ZaFi 2022

Podpis smlouvy
listopad 2022




Podpora je uréena nezavislym evropskym produkénim spoleénostem, které chtéji
jako vétsinovy koproducent vyrobit audiovizualni dilo primarné ur&ené pro televizni
nebo online vysilani na mezinarodni drovni.

FINRNCNI PODPORR JE URGENR PRO FINANGNI PODPORA
= hrané filmy nebo serialy delsi nez 90 min = animovany film nebo serial — max. 500 000 EUR
= kreativni dokumentarmni filmy nebo seridly delSi na projekt
nez 50 min = dokumentarni film nebo serial — max. 300 000 EUR
= animované filmy nebo seridly delsi neZ 24 min na projekt
= primarné ur¢ené pro TV nebo online vysilani = hrany film nebo serial — max. 500 000 EUR

na projekt (vyrobni rozpocet do 10 mil. EUR),
max. 1 mil. EUR (vyrobni rozpocet 10-20 mil. EUR),

ZA JAKYCH PODMINEK? max. 2 mil. EUR (vyrobni rozpocet nad 20 mil. EUR)
= fixni €astka ve vysi 20 % uznatelného rozpoctu
= Zadatel musi byt vétsinovym koproducentem dila, na vyrobu (naklady jsou uznatelné az od podani
co se tyka autorskych prav Zadosti/podpisu smlouvy)

m projektu se Ucastni min. 2 TV stanice nebo VoD
platformy ze 2 réiznych ¢lenskych zemi MEDIA formou:

= koprodukce - prava pro TV/VoD na max. 10 let HODNOGENI
= predkoupeni prav — prava pro TV/VoD na max. 7 let
= minimalné 40 % financi musi byt zajisténo ze = evropské financovani projektu a evropska koprodukce

tetich zdrojd (TV stanice/VoD platforma, distributor, = kvalita projektu
vefejny fond, soukromy investor); vlastni investice = potencial evropské a mezinarodni distribuce

producenta a koproducenta a poZadovany grant = kvalita distribu¢ni a marketingové strategie
MEDIA nejsou pokladany za tfeti zdroj m zkuSenosti a potencidl produkéniho a tvareiho tymu
= minimalné 50 % vyrobniho rozpoctu musi byt = strategie k zajisténi udrZitelnosti, vyvazenosti a inkluze

financovano z evropskych zdrojti (z ¢lenskych zemi

programu MEDIA) . .
= na vyrobé dila se musi vyraznou mérou podilet STANDARDNI IDENTIFIKATOR

profesionalové z ¢lenskych zemi MEDIA
= hlavni nataceni miize zacit az po podani Zadosti Pokud ma projekt interoperabilni standardni identifikator,
napr. ISAN nebo EIDR, musi byt v Zadosti uveden.
Bude-li projekt vybran k financovani, musi mu byt tento
identifikator pfidélen pred ukoncenim projektu.

UZAVERKY A DATA

Uzavérka Vysledky Podpis smlouvy
TVONLINE 1 5. 4.2022 srpen 2022 Fijen 2022
TVONLINE 2 20. 9. 2022 unor 2023 bfezen 2023




0 JESTE POTREBUJETE

VEDET 0

Jsem scenarista. Mohu Zadat o podporu
program MEDIA Development?

Ne. Zadat mciZe pouze nezavisla produkeni spoletnost
(fyzicka nebo pravnicka osoba), nikoli jednotlivec.

Co znamena ,,nezavisla produkéni spole€nost“?
Spole¢nost, jejiZz hlavni aktivitou je vyroba audiovizualnich
dél nebo multimédii a ktera neni vétsinové kontrolovana
TV stanici. Za vétsinovou kontrolu se povaZuje, pokud
jedna TV stanice drZi vice nez 25 % podilu spole¢nosti
(50 % v pfipadé vice TV stanic).

Jak se prokazuje podil na vyrobé
referenéniho dila?

Podil na vyrobé referentniho dila se prokazuje
uvedenim jmeéna a funkce osoby v titulcich dila.

V Uvahu se berou pouze titulky na nosici (on screen
credits), ne titulkova listina. Na prohlaseni tfetich
stran se nebere zfetel. V pfipadé serialu je nutné
uvedeni v titulcich vsech dild.

Pokud je spole€nost spoleéné vlastnéna
pFisludniky vice statd, bude je$t& povaZovana
za Eeskou?

Ur€ujici je misto registrace spole¢nosti. V pfipadé,

Ze je spoletnost registrovana v Ceské republice,
bude povaZovana za ¢eskou. Podpora programu
Kreativni Evropa — MEDIA je uréena pro spole¢nosti
registrované v zemich Ucastnicich se tohoto
programu. Spole¢nost musi byt vlastnéna pfimo
nebo vétsinovym podilem obcany téchto zemi a musi
v takovém vlastnickém vztahu setrvat.

Jsem autorem scénafe, ktery zarovei
produkuje moje spoleénost. Jak se v tomto
pFipadé doklada vlastnictvi prav?

Jednotlivec — autor scénare — musi smluvné prevest
prava na svoji spolecnost. Pokud se spoletnost
jmenuje stejné jako vy nebo jste registrovan pouze
jako fyzicka osoba, nevadi to.

Pracuji na kratkém filmu, mohu Zadat

o podporu?

MEDIA Development nefinancuje vyvoj kratkych filmd.
0 podporu na vyrobu kratkého filmu do 20 minut Ize
Zadat pouze v rdmci Slate/Mini-slate Development.
Zadost v tom pfipadé podava zkugena produkeni
spolecnost, ktera zahrnutim kratkého filmu do svého
souboru podporuje zacingjici talent (reZisér).

Co to znamena ,,tvaréi dokumentarni film“?
Tvarei dokument musi vychazet ze skutec¢nosti, ale
musi mit originalni scénarf a vyjadfovat vlastni pohled
filmare. MEDIA nefinancuje zpravy, publicistiku, talk
show, naucné programy nebo programy propagujici
néjakou instituci nebo jeji aktivity.

Jak je v pFipadé referenéniho dila
definovan majoritni koproducent?
Spole¢nost musi mit nejvétsi financni podil

na koprodukci nebo byt delegovany producent.



Jak je v pFfipadé MEDIA Development
definovana distribuce?

Distribuci se mysli vefejné komereni Sifeni filmu:
uvedeni v kinech nebo vysilani v televizi, pfipadné
placené uvedeni na online platformach ¢ distribuce
prostfednictvim sales agenta (doloZené vykazem
prijmd& v uvedeném obdobi). MUZe jit o znovu
uvedeni dila. Bezplatné uvedeni online, promitani
na festivalech nebo kulturnich institucich se

za distribuci nepovazuje.

Distribuce se mdze prokazat potvrzenim o vysilani,
pripadné kopii TV programu. Rozhoduje datum
faktické distribuce.

Kdo posuzuje Zadosti?

Z&dosti se zasilaji pfimo do Bruselu. Zde je nejprve
zkontroluji ¢lenové European Education and Culture
Executive Agency (EACEA), zda spliiuji poZadavky

a jsou kompletni. Potom jsou posuzovany dvéma
nezavislymi experty z celé EU, ktefi se vzajemné
neznaji. Jejich posudky pak vyhodnoti komise sloZena
ze zastupcl programu Kreativni Evropa — MEDIA,
EACEA a nezavislych expertd.

Co by mél projekt obsahovat, aby byl vhodny
pro MEDIA Development?

Projekt by mél mit evropsky dosah. Nemusi se zabyvat
evropskou tematikou, ani se odehravat v Evropg,

ale jeho téma a zpracovani musi byt atraktivni i pro
zahrani¢ni divaky a nakupdi.

Co se stane, kdyZ se miij projekt neuskute&ni?
Pokud se vas projekt z vaznych divodd neuskutecnil
a pokud jste splnili vSechny své smluvni zavazky,
nemusite penize vracet.

Mohu Zadost pFedloZit vicekrat?

V rdmci jednoho roku mdZze spole¢nost podat

pouze jednu Zadost, musi si tak vybrat z okruhu
Co-Development, Mini-slate, Slate nebo Video games
and immersive content development (kromé toho se
spole¢nost navic mlze stat partnerem ve vyzvé
Co-Development). Stejné tak v jedné vyzvé mize
jedna spolecnost predloZit pouze jednu Zadost.
Pokud byl projekt netispésny, spolecnost jej miize
pfepracovat a zadost podat znovu v nové vyhlasené
vyzve. V noveé Zadosti by pak méla popsat zmeény,
které probéhly od posledniho podani.

V pFedchozim roce jsme ziskali podporu

v programu Slate nebo Mini-slate. Kdy lze
podat Zadost o dalsi financovani?

V tomto roce bohuZel vase spole¢nost nem(Ze Zadat
0 podporu Slate nebo Mini-slate.

PovaZuje se za dostaéujici zahraniéni distribuci,
pokud bylo referenéni dilo uvedeno na jedné
VOD platformé ve tfech riiznych teritoriich?
Ano, pokud bylo referen¢ni dilo uvedeno na VOD
platformé ve tfech rliznych zahrani¢nich zemich, je

to uznatelné. Na rozdil od uvedeni v televizi, kde je
nutné uvedeni na tfech rliznych televiznich stanicich.
Nicméné vsechny tfi typy distribuce (kino, televize,
VOD platforma) lze kombinovat.



JAK NAPSAT

Skuteénych chyb se v Zadosti pro MEDIA miiZete dopustit pFfedeviim
nesplnénim formalnich naleZitosti. Vétsina dalSich chyb vznika,
pokud nemate sviij projekt dobFe promysleny a p¥ipraveny.

FORMALNI KRITERIA

Rozhoduji o tom, zda vase Zadost bude viibec
posuzovana. Pozomé si prectéte podminky vyzvy
(Call document u dané vyzvy na portalu FTOP).

Formalni kritéria se tykaji spole¢nosti (pfedmét
¢innosti, vlastnictvi), referen¢niho dila (spole¢nost
musi byt majoritni producent; vyroba a distribuce
v ur¢eném obdobi) a projektu (vlastnictvi prav).

NEJCASTEJST FORMALNi NEDOSTATKY

= neuznatelny predmét ¢innosti Zadajici spolecnosti
(musi byt ,vyroba, rozmnoZovani a nahravani
zvukovych a zvukové obrazovych zaznam(“)

= referencni dilo prilis staré nebo neuznatelné

= Zadatel je mensinovy koproducent dila

= neuznatelné datum distribuce referen¢niho
dila — za relevantni se povazuje datum faktickeé
distribuce; datum musi spadat do obdobi
vymezeného ve vyzvé

= nedoloZené vlastnictvi prav — Zadajici spole¢nost
musi vlastnit vétsinu prav k projektu (u adaptace
i prav ke zdrojovému materialu, v pfipadé biografie
souhlas popisovaneé osoby) a doloZit je fFadné
uzavrenymi smlouvami

HODNOCEN ZADOSTI

Dokazte, Ze znate trh a své moznosti, Ze vite, co
chcete a jak to chcete udélat. MEDIA preferuje
projekty, které se podafi zafinancovat, vyrobit a které
se budou co nejlépe distribuovat.

PREZENTACE SPOLEGNOSTI

= zaméfeni a zkusenosti spole¢nosti musi odpovidat
narotnosti projektu

= uvedte viechny informace o spole¢nosti, které se
vztahuji k predkladanému projektu

PROJEKT

hodnoti se predevsim kvalita a originalita projektu
musi byt zajimavy i pro zahrani¢ni divaky — jak
tématem, tak zpracovanim

nemusi se tykat déni v Evropé, ani se zde odehravat
nejddlezitéjsi ¢ast Zadosti je synopse/treatment,
vénujte jim dostate¢ny ¢as — nezapomerite

na jména postav, jejich charakteristiku, vzajemné
vztahy a konec

= jasna celkova vize projektu — co chceme vypraveét,
komu a jak



STRATEGIE VVOJE

= realisticky a podrobny plan vyvoje odpovidajici
potfebam projektu

= dostatek ¢asu a financi na vyvoj scénare

= postup vyvoje musi souhlasit s rozpoctem
a s tasovym planem

= tvarci tym odpovidajici svymi zkuenostmi
narocnosti realizace projektu

= uvedte vzdélavaci programy, dramaturgy,
odborné poradce

= ukaZte, Ze podpora na vyvoj je pro vas projekt
potfebna a Ze jste schopni ji smysluplné vyuzit

FINANCNI STRATEGIE, )
ViROBNI POTENCIAL A ROZPOCET

= realisticky finan¢ni plan

= presvédtiva finantni strategie zahrnujici lokalni
nebo mezinarodni partnery

= rozpocet musi odpovidat charakteru projektu (ani
prilis nizky ani prehnany), musi obsahovat pfesné
Castky, jejich zdroje a zplsob vynaloZeni

= uvedte své finantni partnery a zdroje financovani
(v&etné stadia potvrzenosti)

= vybér koprodukenich partnertl a zemi musi byt
realisticky a odpovidat charakteru projektu

MARKETINGOVA A DISTRIBUGNI STRATEGIE

= definujte konkrétni cilovou skupinu a misto filmu
na trhu — neexistuje film vhodny pro vsechny divaky

= uvedte trhy, které navstivite za Ucelem hledani
partnerd a propagace filmu

= identifikujte vhodna teritoria, distributory
a sales agenty

= uvedte strategii pro cely Zivotni cyklus filmu -
koprodukcni fora, festivaly, distribuce v kinech,
televizni vysilani a online distribuce

JAK STRATEGIE PSAT?

Zadost budou ¢ist aktivni profesionalove, ktefi znaji
nas i evropsky trh

neznajf vas film, slysi o vas poprvé — co si nepfeCtou
v Zadosti, to nebudou védét; dodatetné informace
nelze doplnit

pouZivejte jasnou Upravu a pfesné formulace —
informace by mély byt jasné hned

jednotlivé ¢asti zadosti by si nemély odporovat —
co mate v rozpoctu, musite mit i ve strategiich

a dokumentech - ¢astky, data, nazvy spolecnosti
méjte jasnou strategii — definujte cil a jak ho chcete
dosahnout, uvedte alternativni plan, zd@ivodnéte
sva rozhodnuti

pri tvorbé strategii budte realisticti, nepodceriujte,
ale ani nepreceriujte své moznosti

ukazte, ze vite, o cem mluvite, a Ze znate trh —
budte konkrétni, uvadéjte konkrétni ndzvy
spole¢nosti a jména osob

dokaZte, Ze jste schopni zamysleny projekt opravdu
realizovat — profil a finan¢ni moznosti spole¢nosti
by mély odpovidat zvolenému cili

¢im épe je projekt pripraven, tim vétsi Sance ma
na ziskani podpory

definujte tzv. unique selling point — pro¢ a ¢im je vas
projekt zajimavy pro potencialni divaky/ distributory




JAK NAPSAT

NejdiileZit&jsi ¢asti Zadosti v programu MEDIA Development
je synopse filmu. To, jak je napsana, rozhoduje, jestli projekt

zaujme toho, kdo Zadost hodnoti.

Zadost MEDIA Development je uréena takzvané
primami cilové skupiné — lidem, ktefi budou financovat
a podporovat projekt.

Synopse ma byt strukturovana a srozumitelnd. Rika
nam, jaky je pribéh od zaéatku do konce a o ¢em je.

Synopsi mdzete napsat dvéma zpdsoby. MdZete
jednoduse popsat déj filmu od A do Z. Nebo miizete
napsat spise marketingovou synopsi, kterd uz obsahuje
zakladni téma, ¢asti pribéhu, hlavni postavy, jejich
jména a popis jejich osobnich témat a pribéhd. Kde
zacina cesta hlavniho hrdiny, ¢im prochazi, jaky je
smysl jeho dobrodruZstvi a jak nakonec uspéje.

Synopse by méla ukazat emocionalni pfistup,
atmosféru filmu. KdyZ ¢tu synopsi a je to thriller,
méla by mi pfi tom naskakovat husi kiiZe; pokud
je to komedie, musim se u toho alespori usmivat.
To je Casto zakladni nedostatek synopsi —
postradaji atmosféru, emocionalni pristup, popis
rozpoloZeni postav.

Kazda synopse musi mit konec. Pro ¢lovéka, ktery
ma o projektu rozhodnout, je nejhorsi, kdyZ na konci
synopse najde: ,A pak se stane, co nikdo necekal..."
To je samozfejmé v poradku, kdyZ pisete pro divaky
a chcete je navnadit, aby zaplatili za listek do kina
nebo se vecer divali na televizi. Pokud mam ale

o projektu rozhodnout, potfebuji védét, jestli je autor
schopen napsat konec, ktery mé bud' shodi ze Zidle,
anebo je naopak nudny. KdyZ neumite napsat konec,
znamena to, Ze je néco Spatné uz na zacatku.

Samozfejmé, Ze v pribéhu vyvoje filmu pfichazeji
zmeny, ale alespor byste méli védét, jestli tenhle
milostny pribéh skonci dobre a on si ji vezme, nebo
Spatné a bude to smutné. Jakmile napisete, Ze pak
se stane néco neocekavaneho, tak predstirate konec,
ktery nemate.

Sybille Kurz, EAVE



Synopse se mize skladat z nékolika odstavcl ¢i

z jediného dlouhého odstavce. Neméla by pfesahovat
délku sedmi odstavctl ¢ jedné a pdl stranky. Jedna
se o dokument prevazné pro vnéjsi ucely, ktery

lze predloZit nezti¢astnénym osobam jako Uvod

do pribéhu, nicmeéné zarover je psani synopse velmi
uzitetné k zachyceni zapletky, protoZe vlastné
predstavuje jeji shmuti. Budete-li psat synopsi pfed
rozpracovanim pribéhu, dostane se vam moZnosti
oveéfit si, jak dobfe svj pfibéh vlastné znate.

Jak tedy vypracovat synopsi? Existuje cela fada

variantnich pfistup(, zde nabizime ten klasicky:

1. V co nejkrat§im — nicméné redlném — rozsahu
popiste, 0 ¢em je vas pribéh.

2. Obdobné popiste, které postavy se ve vasem
pribéhu vyskytuiji.

3. Ve stejném duchu opét popiste, o jaky typ pribéhu
se jedna.

4. Odpovédi na body 1, 2 a 3 zredukujte
do pétadvaceti slov. To bude vas prvni odstavec.

5. Ve zbyvajicich zhruba sedmi odstavcich uvedte
celkoveé shrnuti zapletky pfibéhu v pfitomném

tase. Nezapomerite uvést, kde se pribéh odehrava,

a urcit hlavni postavy.

6. Ke shruti pfipojte popis konfliktd mezi hlavnimi
postavami a motivy, z nichZ tyto konflikty
vychazeji. Popiste feseni téchto konfliktd.
Nezapomerite pfislusné postavy pojmenovat.

7. Popiste ukonceni pfibéhu a ukazte, jak vse
v pribéhu souvisi a navazuje. Bude-li vam nékdo
tvrdit, Ze je dobré ukoncit synopsi, aniz byste
prozradili feSeni pfibéhu, vysmeéjte se mu do oci
a klidné ho prohlaste za ztraceny pfipad.

Pokud se vam zda témér nemozné synopsi sepsat,
neusuzujte z toho, Ze prosté nejste dobfi. Mozna je to
spise vina prib&hu nez vasi neschopnosti. Zkuste se
tedy zamyslet nad pribéhem, zda je dostatetné jasny
a propracovany, aby viibec umoznil tento proces.

Pokud dojdete k zavéru, Ze tomu tak je, a podafi se
vam ve spravnou chvili synopsi vypracovat, pak vam
blahopfejeme, protoZe jste si usetfili dva mésice prace.

Stephen Cleary, Arista Development



FINANCNI

NASTROJE

Finanéni nastroje Evropské unie,
véetné Zaruéniho fondu Kreativni Evropy,
byly slouéeny v programu InvestEU.

Zarucni fond Kreativni Evropy (financni nastroj pro
kulturni a kreativni odvétvi) byl spustén v roce 2016

a poskytoval zaruky finan¢nim zprostfedkovateldim
(napf. bankam) pro poskytovani pljcek v rdmci
kulturnich a kreativnich odvétvi. V novém rozpoctovém
obdobi 2021-2027 byl sloucen s dalsimi finantnimi
nastroji EU do zastfesujiciho programu InvestEU.

Kromé toho se na podporu soukromych investic
(equity investment) do audiovizualniho pramyslu
planuje spusténi noveho nastroje MEDIAInvest, ktery
bude také fungovat v ramci programu InvestEU.
MEDIAInvest je jednim z vystupt tzv. akéniho planu
na podporu audiovizualniho a medialniho odvétvi,
pfijatého Evropskou komisi v prosinci 2020 v reakci
na pandemii COVID-19.

V Ceské republice je v soutasné dobé mozné vyuzit
uveér EuroCreative, ktery nabizi Komercni banka.

EUROCREATIVE

= pro malé a stfedni podniky plsobici v kulturnich
a kreativnich odvétvich nebo malé vefejné podniky

= mezi podporovaneé sektory patfi zejména
architektura, archivy a knihovny, umélecka
femesla, audiovizualni odvétvi (kinematografie,
televizni vysilani, videohry a multimédia), kulturni
dédictvi, design, festivaly, hudba, scénicka umeéni,
vydavatelska ¢innost, rozhlas a vytvamé uméni

= Uvér na financovani investi¢nich ¢ provoznich
potfeb

= ména Uvéru K¢ nebo EUR, objem Uvéru nejvyse
52 mil. K¢

= splatnost Uvéru mezi 1-10 lety

= Evropsky investi¢ni fond poskytuje automatickou
bezplatnou zaruku 70% vy3e jednotlivého Uvéru

https://www.kb.cz/cs/firmy-a-instituce/produkty/
uvery-a-financovani/investicni-financovani/
uver-eurocreative/


https://www.kb.cz/cs/firmy-a-instituce/produkty/uvery-a-financovani/investicni-financovani/uver-eurocreative/

FOND RADY EVROPY

EURIMAGES je jedinym mezinarodnim fondem pro
podporu evropskych filmovych koprodukci. Byl zfizen
p¥i Radé Evropy ve Strasburku. V soutasné dobé ma
tento fond 40 éElenskych statd.

V posloupnosti filmové vyroby navazuje EURIMAGES Za&kladni pravidla fondu EURIMAGES pro podporu

na fond MEDIA, tzn. producenti si Zadaji o podporu filmovych projektd:

ve fazi pfed zahajenim nataceni (jde o dofinancovani = filmy — hrané, dokumenty a animace o min. délce

projektu). Podpora se udéluje formou navratné paijcky. 70 min, které jsou primamé urceny pro distribuci
v kinech

Ziskani podpory tohoto fondu je vyznamnou soucasti = film musi byt koprodukci nejméné dvou
pfi financovani mezinarodnich koprodukénich filmovych Clenskych statd
projekt(l. O podporu Zadajf jak renomovani tvlrci z celé = v pfipadé dvoustranné koprodukce miize byt podil

Evropy, tak debutanti. majoritniho koproducenta max. 80 % a minoritniho
min. 20 %; u tfi a vicestranné koprodukce mdize

Kazdy clensky stat ma svého zastupce v radé fondu byt podil majoritniho koproducenta max. 70 %
(board). Za kazdy ¢lensky stat musi byt nominovani a minoritniho min. 10%
nejmeéné dva zastupci. Rada fondu rozhoduje = U dvoustrannych koprodukci s rozpoctem vyssim
0 vybéru projektd, kterym bude udélena podpora, nez 5 miliond EUR je povolena vétsinova ucast
a o rozhodujicich administrativné-spravnich vécech. ve vysi 90 % celkového koprodukeniho rozpoctu

= v dobé podani musi mit kazdy narodni koproducent
Fond ma tfi uzavérky pro producenty ro¢né. potvrzeno nejmeéné 50 % svého rozpoctu

= Zadat mdZe projekt o max. 500 000 EUR ¢i
max. 17 9% z celkového rozpoctu (25 % u dokumentt
Kontakt nebo v pfipadé, Ze je do projektu zapojena
Zena-rezisérka)

EURIMAGES

Council of Europe Consedl de FEwrope

EURIMAGES

Council of Europe, Agora Building, Allée des Droits de 'Homme, F-67075 Strasbourg Cedex
EURIMAGES - narodni koordinator

Ministerstvo kultury, OMA, Maltézské nam. 1, 118 11 Praha 1

Elena Kotova tel: +420 602 204 111, e-mail: elpeka@seznam.cz

Zuzana Kopeckova tel.. +420 723 801 080, e-mail: zuzana.kopeckova@gmail.com




PRO FILMOVE PRODUCENTY

ACE

Prestizni vzdélavaci program urceny zkusenym
evropskym producent(im s projektem ve vyvoji, ktery
je vhodny ke koprodukci a ur€eny pro mezinarodni
trh. Celoro¢ni program sestava ze tfi intenzivnich
workshopt, béhem nichZ producent pracuje

s konzultanty na scénafi a financnim planu sveho
filmu, a naslednych konzultaci. Ugastnici se mohou
stat ¢leny sité producent ACE, coZ jim usnadriuje
vyhledavani pfipadnych koprodukenich partner

a financni zajisténi filmovych projektd.
www.ace-producers.com

EAVE

Program pro evropske producenty nabizi tfi tydenni
rezidencni workshopy, béhem nichZ Gcastnici pracuiji
se zkusenymi filmovymi profesiondly a odborniky

na svych projektech, navstévuji prednasky na téma

financovani, pravni otazky, marketing, pitching a dalsi.

Béhem tfetiho setkani se programu Ucastni zastupci
statnich i regionalnich fondd, sales agenti, nakupci
a televizni producenti z Evropy, kterym Ucastnici
prezentuji své projekty, a mohou tak s nimi navazat
budouci spolupraci.

www.eave.org

MIDPOINT Institute

Programy Feature Launch a Series Launch (dfive
TV Launch) jsou ureny tymCm scenaristd, reZisér
a producent( pfedevsim ze zemi stfedni a vychodni
Evropy. Feature Launch je zaméFen na vyvoj prvnich
a druhych celovecernich filmd, Series Launch

pak na vyvoj TV a webovych seridlti a minisérif.
Oba programy jsou celoro¢ni a zahrnuji nékolik
rezidencnich workshop(l a prezentaci projektd pro
potencialni partnery.

www.midpoint-institute.eu

Essential Legal Framework

Série vzdélavacich program( Erich Pommer
Institutu, jejichz soucasti jsou reziden¢ni workshopy,
online kurzy (eTraining) a nové i webinare, které
audiovizudlnim profesional@im poskytuiji klicové
znalosti a dovednosti v nasledujicich oblastech: pravni
a financni aspekty evropskych koprodukci, vyfizovani
autorskych prav, digitalni distribuce, vyjednavani
smluy, zelena (udrZitelna) produkce, etické a pravni
aspekty umélé inteligence, virtualni produkce ad.
www.epi.media




FILMOVE

A KOPRODUKCNI TRHY

MEDIA Stands

Program Kreativni Evropa — MEDIA nabizi
spolecny stanek pro evropskeé filmové
profesionaly na filmovych trzich — Marché du
Film, MIPTV, MIPCOM, European Film Market,
MIFA Annecy (animace) a Series Mania

v Lille (TV serialy). Registrovani t¢astnici

maji zajisténu fadu vyhod — nizsi akreditacni
poplatek, zazemi a sluzby na spolecném
stanku (internetoveé pfipojeni, misto pro schlizky
Ci bezplatny soukromy bar).

Berlinale Co-Production Market
Mezinarodni koprodukéni trh celovecernich hranych
projektd probihd v Unoru béhem MFF v Berling.
Viybrané projekty jsou prezentované v katalogu
projektd, ktery je rozesilan vsem ucastnik@im trhu.
Béhem individualnich schlizek maji producenti
moZnost predstavit své projekty jiz konkrétnim
zajemctim o projekt z fad koproducentd,
distributor(, nakupcich, programovych editorti

a dalSich. Projekty musi byt v dobé konani trhu
zafinancované alespori z 30 %.
www.efm-berlinale.de

MIPTV a MIPCOM

Mezindrodni trhy televiznich programd vsech zanr(
a formatd s bohatym doprovodnym programem
semindfll a konferenci o nejnovéjsich trendech

v televizni tvorbé. MIPTV se kona v dubnu, predchazi
mu projekce dokumentarnich filmd a program(l
MIPDOC a je zaméfen vice na obsah pro digitalni
platformy. MIPCOM se kona v fijnu a pfedchazi mu
projekce programt pro déti MIPJUNIOR. Oba trhy
probihaji v Cannes a nezavisli producenti i sales
agenti si mohou rezervovat prostory na stanku
MEDIA (viz vyse).

www.miptv.com

CineMart

Koprodukeni trh se kona v lednu v rdmci
mezinarodniho filmoveého festivalu v Rotterdamu
pro vybrané mezinarodni projekty, které jsou
prezentovany filmovym profesionalim - sales
agentdim, distributor@im, producentdm, televiznim
producentdim a zastupctim fondc. Uréeno pro nové
projekty, které jesté nebyly prezentovany na jinych
festivalech a trzich. Projekty s mezinarodnim
potencialem, jejichZz minimalni délka je 60 min.

a jsou urceny pro kinodistribuci.
www.iffr.com/en/about-cinemart

Connecting Cottbus

Jedna se o dvoudenni koprodukéni forum pro
celovecerni hrané projekty. Kona se v rdmci MFF
Cottbus kazdy rok v listopadu. Hlavnim smyslem
je prezentace projekt z vychodni a stfedni Evropy,
kterym chybi mezinarodni finan¢ni zdroj. Akce
podporuje spolupraci mezi evropskymi filmovymi
profesionaly a otevira debatu na téma koprodukce
se zemémi vychodni a stfedni Evropy.
www.connecting-cottbus.de




V CESKE REPUBLICE

V poslednich sedmi letech u nas byly realizovany nasledujici
filmy a seridly, které ziskaly podporu na vyvoj nebo vyrobu.

Nazev filmu RezZie Rok Podpofeno
vyroby Vv roce
Koza Ivan Ostrochovsky 2015 2013
Ztraceni v Mnichové Petr Zelenka 2015 2012
Rosa & Dara a jejich velké Martin Duda 2015 2014
prazdninové dobrodruzstvi
Zkaza krasou Helena Trestikova 2015 2014
Jakub Hejna
Rodinny film Olmo Omerzu 2015 2012
Ani ve snu! Petr Oukropec 2016 2013
Kryci jméno Holec Franz Novotny 2016 2010
Baba z ledu Bohdan Slama 2017 2013
Zahradnictvi: Rodinny pfitel Jan Hrebejk 2017 2014
Pata lod Iveta Grofova 2017 2013
Sveét podle Daliborka Vit Klusak 2017 2015
Lajka Aurel Klimt 2017 2006
Hmyz Jan Svankmajer 2018 2011
Chata na prodej Tomas Pavlitek 2018 2017
Chvilky Beata Parkanova 2018 2015
Na stfeSe Jifi Madl 2019 2017
Sklengény pokoj Julius Seveik 2019 2013
Tiché doteky Michal Hogenauer 2019 2013
Nabarvené ptace Vaclav Marhoul 2019 2011
Narodn/ tfida Stépan Altrichter 2019 2017
Prazské orgie Irena Pavlaskova 2019 2017
Jaroslav Kutera zblizka Jakub Felcman 2019 2016

Tomas Michalek




Nazev filmu ReZie Rok Podpofeno

vyroby Vv roce
FREM Viera Cakanyova 2019 2015
Sélo Artemio Benki 2019 2017
Jifi Trka — nalezeny pritel Joél Farges 2019 2017
Narodn( tfida Stépan Altrichter 2019 2017
Forman vs. Forman Helena Trestikova 2019 2018
Jakub Hejna
Jak BUh hledal Karla Vit Klusak 2020 2015
Filip Remunda
Havel Slavek Horak 2020 2019
Smecka Tomas Polansky 2020 2018
Mlsné medvédi pribéhy Katefina Karhankova 2020 2016/2019
Alexandra Majova
Anny Helena Trestikova 2020 2011
Mazel a tajemstvi lesa Petr Oukropec 2021 2019
ManZelstvi Katefina Hager 2021 2019
Asad Faruqi
KaZda minuta Zivota Erika Hnikova 2021 2016
Moje slunce Mad Michaela Pavlatova 2021 2013
Mysi patfi do nebe Denisa Grimmova 2021 2014
Jan Bubenicek
Podezfeni Michal Blasko 2022 2019
Il Boemo Petr Vaclav 2022 2017
Jan Zizka Petr Jakl 2022 2017

V LETECH 2002-2020
ZiSKALI CESTi PRODUCENTI
PODPORU NA VYVOJ

V CELKOVE VYSI
7 601 737 EUR.




PREHLED PROJEKT( PODPORENTCH V OBLASTI V¥VOJE V POSLEDNICH TRECH LETECH

2020

Vyzva Spole¢nost Program Projekt Castka
podpory (EUR)
EACEA/17/2019  Tomas Eiselt SP Norm and Gnomes 60 000
EACEA/17/2019  MasterFilm SP Nepijte nam krev! 30 000
EACEA/17/2019  Animation People SP Pfatelé z tajemného lesa 60 000
150 000
2019
Vyzva Spole¢nost Program Projekt Castka
podpory (EUR)
EACEA/22/2018  BFILM.cz SP Mazel a tajemstvi lesa 30 000
EACEA/22/2018 TVORBA films SP Havel 50 000
EACEA/22/2018  Bohemian Productions SP ManZelstvi 25000
EACEA/22/2018 Cinepoint SP Adam Ondra: Posunout hranice 25 000
EACEA/23/2018  Bionaut SF Jinaci 200 000
Postizky
Prasina
Sherlock
Malicci
EACEA/23/2018  nutprodukce SF Podezfeni 198 500
Pres palubu!
Radgji zesilet v divoting
Fork Ridge

Karavan




Vyzva Spole¢nost Program Projekt Castka

podpory (EUR)
EACEA/23/2018  Sirena Film SF Plague 184 000
Twins
Cyclopath
Vivo (kratky film)
EACEA/23/2018  Hypermarket Film SF Tady nejste v Moskvé 127 000
Family
The Conspiracy of Silence
EACEA/22/2018  Analog Vision SP O3kliva Mandarinka 30 000
EACEA/22/2018  Evolution Films SP Dorotka 50 000
EACEA/22/2018 Frame Films SP Human Beeing 25000
EACEA/22/2018  Punk Film SP Stastng az na véky 25000
969 500
2018
Vyzva Spole¢nost Program Projekt Castka
podpory (EUR)
EACEA/22/2017  Rolling Pictures SP Hurvinek a kouzelné muzeum 60 000
EACEA/22/2017  i/o post SP Absence 30 000
EACEA/23/2017  Artcam Films SF Moje vlastni Mongolsko 142 500
Rok vdovy
Sperminatofi
Opusténi
EACEA/22/2017 8Heads Productions SP Smecka 30 000
EACEA/22/2017  Film Kolektiv SP Penize od Hitlera 30 000
EACEA/22/2017  Black Balance SP Nikdo mé nema rad 30 000

322500




KREATIVNI EVROPA

Kreativni Evropa je program Evropské unie na podporu
kinematografie a kulturnich a kreativnich odvétvi.
Vznikl v roce 2014 spojenim uspésnych programii

MEDIA a Kultura.

Cilem programu Kreativni Evropa je vytvorit jednotny
ramec pro financovani projekt( v oblasti scénickych
umeéni, vytvarmého umeéni, nakladatelstvi a literatury,
filmu, televize, hudby, mezioborového uméni,
kulturniho dédictvi a videoher, maximalné vyuzit
synergii mezi riiznymi sektory a zvysit tak Ucinnost
poskytovane podpory.

Program Kreativni Evropa se sklada ze tfi ¢asti:

= Cast MEDIA — podpora evropskeé kinematografie
a audiovizualniho pramyslu

= (ast Kultura — podpora mezinarodnich projekt(
v oblasti kulturnich a kreativnich odvétvi

= mezioborova ¢ast — podpora inovativnich projektt
na pomezi kultury, uméni a technologif; podpora
zpravodajskych medii a medialni vychovy

Celkovy rozpocet programu Kreativni Evropa na obdobf
2021-2027 je 2,44 mld. EUR - jde 0 63% navyseni
oproti pfedchozimu obdobi. Na ¢ast MEDIA pfipada

58 % rozpoctu, na ¢ast Kultura 33 % a na mezioborovou
¢ast 9 %.

Program takeé reflektuje prifezova témata EU jako
jsou ekologicka udrzitelnost projekt(, podpora
rovnosti zen a muzl ¢i zlepSeni pfistupu a ucasti
0s0b se zdravotnim postiZzenim a socialné
marginalizovanych skupin v kultufe, a to jak pro
tvirce, tak pro zastupce publika.

OKRUHY PODPORY

Finan&ni podporu mdZe ziskat kazda spole¢nost nebo
organizace, jejiz projekt splni kritéria stanovena pro
pridéleni této podpory. O podporu je moZné Zadat
pouze v ramci pravidelné vypisovanych vyzev

k predkladani zadosti.

OKRUHY GASTI MEDIA:

CLUSTER CONTENT

= European co-development

European mini-slate development

European slate development

Video games and immersive content development
TV and online content

CLUSTER BUSINESS

European Film Distribution

European Film Sales

Talent and skills

Markets and networking

Innovative tools and business models
MEDIA 360°

CLUSTER AUDIENCE

Films on the Move

European Festivals

Networks of European Festivals

Networks of European Cinemas

European VOD networks and operators
Audience development and film education



OKRUHY GASTI KULTURA:

EVROPSKE PROJEKTY SPOLUPRACE
= podpora nadnarodni spoluprace na Siroké Skale
aktivit v oblasti kulturnich a kreativnich odvétvi

LITERARNI PREKLADY

= podpora projektd literarnich prekladd, propagace
nadnarodniho obéhu kvalitnich literamich dél
a zlepseni pfistupu k témto literamim dildm

EVROPSKE SITE
= podpora evropskych siti ¢innych v kulturnich
a kreativnich odvétvich

EVROPSKE PLATFORMY

= podpora evropskych platforem, které se zameruji
na rozvoj talentovanych umélct a dalSich
profesionald za hranicemi svych zemi, obéh
uméleckych dél a propagaci evropskych umélct
a tvarch

KRATKODOBA MOBILITA

= rozvoj kariéry umélct a profesionalt formou
pausalni podpory jednotlivcd nebo hostitelskych
organizaci

PODPORA HUDEBNIHO PRUMYSLU

= podpora rozvoje a spoluprace v hudebnim prdimyslu

OKRUHY MEZIOBOROVE GASTI:

Creative Innovation Lab

NEWS - Media literacy

NEWS — Journalism Partnerships

NEWS — Monitoring and defending media freedom
and pluralism

KANCELARE KREATIVNi EVROPA

Zadatel(im o podporu z programu je k dispozici sit
informacnich a servisnich kancelafi Creative Europe
Desk (Kanceldfe Kreativni Evropa) se zastoupenimi
v kazdé clenské zemi.

www.kreativnievropa.cz
www.ec.europa.eu/creative-europe




KANCELAR
KREATIVNI EVROPA
MEDIA

B zajistime a poskytneme vam informace o programu Kreativni Evropa - MEDIA
a moZnostech finanéni podpory pro vas projekt

B poskytujeme pomoc p¥i vypliiovani Zadosti a jeji kontrolu pfed odeslanim

B zprostfedkujeme vam informace o vzdélavacich programech financovanych

programem Kreativni Evropa - MEDIA a o dalSich aktivitach na podporu

filmovych profesionald

pofadame seminafe a odborné diskuse uréené éeskym filmovym profesionaliim

vydavame vlastni publikace a informaéni materialy

propagujeme program Kreativni Evropa smérem k veFejnosti

Narodni 28, 110 00 Praha 1

Tel: 221 105 384-308

E-mail: media@kreativnievropa.cz

www.kreativnievropa.cz

n facebook.com/kreativnievropa

g twitter.com/kreativnievropa

@ instagram.com/kreativnievropacz

Kancelar Kreativni Evropa — MEDIA provozuje Narodni filmovy archiv.

Provoz kancela¥e financuje Ministerstvo kultury CR a Evropska komise.
Vydano v bfeznu 2022.



