KREATIVNI
EVROPAMEDIA

Podpora vyvoje videoher
a imerzivniho obsahu

14. 11. 2023, online
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Kreativni Evropa 2021-2027

Program EU pro podporu evropské kinematografie a kulturnich a
kreativnich odvetvi

Rozpocet 2,44 mld. eur

MEDIA — podpora audiovizualniho priumyslu (v roce 2021 slavil 30
let vyrocCi od sveho vzniku) 58 %

Kultura — podpora mezinarodnich projektt v oblasti kulturnich a
kreativnich odveétvi - architektura, hudba, literatura, kulturni
spoluprace 33 %

Mezioborova cast — Creative Innovation Lab, podpora médii a
medialni vychovy, pilotni vyzvy 9 %
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Kreativni Evropa 2021-2027

Primo rizeny (komunitarni) program

Evropska komise politika, priority, evropskeé iniciativy
DG CNECT - Audiovisual Industry and Media
Support Programmes

Agentura EACEA administrace projektl, monitoring,
reporting
European Education and Culture Executive
Agency

Creative Europe Desks  konzultace projekti do podani zadosti
propagace programu a jeho vysledkli

Rozhodovani o podpore centralné v Bruselu (neni obalka pro CZ)

Ridici vybor Ministerstvo kultury — OMA, SOEU
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Kreativni Evropa MEDIA — Clustery

CONTENT

« European co-development

« European mini-slate development

« European slate development

* Video games and immersive content development
« TV and online content

BUSINESS

« Talent and Skills (Training)
« Markets and Networking

« European Film Distribution
« European Film Sales

* |nnovative Tools and Business Models
- MEDIA 360°

AUDIENCE

« Films on the Move

* Networks of European Cinemas

« European Festivals / Networks of European Festivals
« European VoD networks and operators

« Audience Development and Film Education
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Kreativni Evropa MEDIA

PRIORITY - pro vSechny projekty

UDRZITELNOST
Green Deal. Strategie pro vétsi udrzitelnost oboru. Obsah i
provadeéni projektu.

GENDER + DIVERZITA + INKLUZIVITA + ZASTOUPENI
Rovné prilezitosti pro vsechny. Vyvazenost muzi-zeny. Pristupnost
kultury. Obsah i provadéni projektu.
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Vyvoj projektu

(od prvniho napadu do vytvoreni prvniho hratelného prototypu/zkusebni verze hry)

NARATIVNI VIDEOHRY

« platformy — PC, herni konzole, tablety, mobilni telefony a dalsi

NARATIVNI INTERAKTIVNI IMERZIVNI OBSAH

* urcené pro komereéni uziti

« pribéh musi byt vypravén v prubéhu celé hry/projektu (in-game
storytelling), ne pouze jako uvod nebo zaver

NE !

Puzzle hry, sportovni hry, kvizové hry, vzdélavaci projekty, multimédia a instalace,
hudebni videoklipy, projekty spojené s propagacnimi kampanémi, instruktazni projekty
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Zadatel

Nezavislé herni nebo XR studio, producentska spoleCnost v
audiovizi

 hlavni predmét Cinnosti — vyvoj/vyroba videoher, vyvoj zabavniho
software nebo vyroba audiovizualnich del

 registrovana v jedné z Clenskych zemi programu MEDIA a
vlastnéna obcCany techto zemi

. 0 podporu miiZe zadat pravnicka i fyzicka osoba (OSVC), nemohou
0 ni zadat jednotlivci

1 spolecnost nebo konsorcium min. 2 spolecnosti
(koordinator/vedouci projektu a partner)
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Podminky

« zadatel (koordinator nebo partner) - vetsinove vlastnictvi prav
K projektu

« Zzadatel (koordinator) vyvinul/vyrobil alespon jednu videohru nebo
iImerzivni projekt, ktery byl
do uzaverky vyzvy

« produkéni faze (od vytvoreni prvniho hratelného prototypu) nesmi
byt drive nez za

« spoleCnost muze podat vice zadosti na
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Financovani

Fixni castka ve vysi 60% odhadovaného rozpoctu na vyvoj

* max. 200 000 EUR
* 70 % po podpisu smlouvy/ 30 % po skoncCeni projektu
* projekt se nerealizuje = Zadatel nic nevraci

y N

* uznatelne naklady = podpis smlouvy/ datum podani zadosti
(oduvodnéné pripady)

- délka projektu — 36 mésicu

ROZPOCET 7 M EUR
DEADLINE 24. ledna 2024 17.00 CET
VYSLEDKY Serven 2024
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Hodnoceni zadosti — Videohry a imerzivni
obsah

Relevance (35 bodii)

« originalita konceptu

* Inovace

« strategie k zajisténi udrzitelnosti, vyvazenosti a inkluze

Quality of content and activities (25 bodu)
« kvalita vypraveni, vizualniho pristupu, grafického a zvukového designu

Project management (20 bodu)
« kvalita strategie vyvoje
« kvalita strategie financovani

Dissemination (20 bodu)
« potencial evropského/mezinarodniho prodeje a distribuce
« kvalita marketingoveé strategie
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Hodnoceni zadosti

« sjednoceni kritérii: Relevance, Quality of content and activities, Project
management, Dissemination
 maximalni pocet bodui = 100

* minimalni hranice pro udéleni podpory: 70 bodu
« priority EU ohledneé udrzitelnosti (ekologie) a vyvazenosti (rovnost

pohlavi, inkluze a reprezentativnost) — 5 bodu za kazdou prioritu
 hodnoceni — 2 zahranic¢ni experti, shoda na bodovani

VYZVA PRO EXPERTY

« otevrena po celé obdobi 2021-2027
« podminky: zkusenosti v oboru a jazykova vybavenost

https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/work-as-an-expert
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https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/work-as-an-expert

UKAZKY PODPORENYCH PROJEKTU

* Phonopolis

* Frostpunk

« Someday You'll Return

o Little Orpheus

« SteamWordHeist
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https://amanita-design.net/games/phonopolis.html
https://www.frostpunkgame.com/
http://www.youwillreturn.com/
https://www.thechineseroom.co.uk/games/little-orpheus
https://store.steampowered.com/app/322190/SteamWorld_Heist/

Podani zadosti - FTOP

* online prostrednictvim portalu Funding and Tenders
Opportunities (pro vsechny programy EU)

https://ec.europa.eu/info/funding-
tenders/opportunities/portal/screen/home

* uvyzvy v casti ,Submission service* — tlacitko ,,Start
submission®
* je nutné mit EU login (emailova adresa), registrovat spolecnost
a ziskat cislo PIC (Participant Identification Code); PIC
vytvorena v minulém obdobi zustavaji v platnosti
« zadost:
« cast A (online)
« cast B (formular ke stazeni a vyplnéni, stejny pro vSechny
okruhy MEDIA)
« ¢ast C - KPIs (online)
« prilohy (formulare ke stazeni nebo volné v pdf)
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https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/home
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/home

Podani zadosti — MEDIA Database, eGrants

Creative Europe MEDIA Database

« predchozi dilo/hra i projekt/hra, na které se zada grant

« vyplnit do databaze, stahnout v pdf a nahrat jako jednu z priloh
zadosti

« pristup — soucast online zadosti

System eGrants
« spole€ny pro vsechny vyzvy v programech EU
« work packages =>deliverables
* povinné WPs:
WP 1 — Artistic development
WP 2 — Technical development
WP 3 - Financing, distribution and marketing activities

« deliverables nahravat pres portal => vyplaceni zbyvajici casti
grantu
* v clusteru Content uz NE vyuctovani nakladu
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Innovative tools and business models

« podpora pro vyvoj a/nebo Sifeni inovativnich nastroju a
obchodnich modelu ke zvysSeni viditelnosti, dostupnosti,
divackého dosahu a diverzity evropskych deél v digitalnim véku
a/nebo ke zlepseni konkurenceschopnosti a/nebo udrzitelnosti
evropského audiovizualniho priamyslu

» nastroje pro titulkovani a zpfistupnovani/doporucovani k pfeshranicnimu vyuziti

« obchodni nastroje zlepsuijici efektivitu a transparentnost audiovizualniho trhu:
automatizované systémy na management prav, technologie pro sbér a analyzu
dat

« obchodni modely optimalizujici synergie mezi distribu¢nimi platformami (festivaly,
kina, VOD); obchodni nastroje zkoumajici nové zpusoby produkce, financovani,
distribuce nebo propagace, umoznéné novymi technologiemi (Al, big data,
blockchain, Metaverse, NFT ad.)

* inovativni nastroje a obchodni modely zlepsujici ekologickou udrzitelnost
audiovizualniho prumyslu

« max. 70 % nakladu; délka projektu: 36 mésicu
e uzaverka: 25. 1. 2024
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Dalsi moznosti

Stanek Creative Europe MEDIA na @gamescom

* pro evropskeé videoherni profesionaly
* po predchozi registraci moznost vyuzivat spolecny stanek KE MEDIA

« nabizi vyuziti zazemi a sluzby stanku - stolky pro schuzky, wi-fi, bezplatny coffee
bar a dalSi

Informacni webinar Agentury EACEA (v anglickém jazyce)
« utery 21. listopadu, 14:30-17:00

Meeting link, Meeting number: 2744 539 7715, Password: t2eWMrBB@43 (82396722 from phones)
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https://ecconf.webex.com/ecconf/j.php?MTID=m8470c765f95349a480ed00695aff3204

Dekujeme za pozornost!

Otazky?

Viad'ka Chytilova
Anna Bartoskova

vladka.chvtilova@kreativnievropa.cz

anna.bartoskova@kreativnievropa.cz

media@kreativnievropa.cz

www.Kreativhievropa.cz
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