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Kreativni Evropa 2021-2027

Program EU pro podporu evropské kinematografie a kulturnich a
kreativnich odvetvi

Rozpocet 2,44 mld. eur

MEDIA — podpora audiovizualniho prumyslu (od roku 1991)
58 %

Kultura — podpora mezinarodnich projektt v oblasti kulturnich a
kreativnich odveétvi - architektura, hudba, literatura, kulturni
spoluprace 33 %

Mezioborova cast — Creative Innovation Lab, podpora médii a
medialni vychovy, pilotni vyzvy 9 %
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Kreativni Evropa 2021-2027

Primo rizeny (komunitarni) program

Evropska komise politika, priority, evropskeé iniciativy
DG CNECT - Audiovisual Industry and Media
Support Programmes

Agentura EACEA administrace projekti, monitoring,
reporting
European Education and Culture Executive
Agency

Creative Europe Desks  konzultace projekti do podani zadosti
propagace programu a jeho vysledkl

Rozhodovani o podpore centralné v Bruselu (neni obalka pro CZ)

Ridici vybor Ministerstvo kultury — OMA, SOEU

KE MEDIA neni program urceny k rozvoji ceské audiovize, EIDN Creative
urope

ale k financovani projekti s evropskym dosahem O EiA




Kreativni Evropa MEDIA — Clustery

CONTENT

 European co-development

« European mini-slate development

 European slate development

* Video games and immersive content development
« TV and online content

BUSINESS

« Skills & Talent Development (Training)
« Markets and Networking

« European Film Distribution

« European Film Sales

* |nnovative Tools and Business Models
- MEDIA 360°

AUDIENCE

* Films on the Move

* Networks of European Cinemas

« European Festivals / Networks of European Festivals
« European VoD networks and operators

* Audience Development and Film Education
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Kreativni Evropa MEDIA

PRIORITY - pro vSechny projekty

UDRZITELNOST
Green Deal. Strategie pro vétsi udrzitelnost oboru. Obsah i provadeéeni

projektu.

GENDER + DIVERZITA + INKLUZIVITA + ZASTOUPENI
Rovné prilezitosti pro vsechny. Vyvazenost zeny - muzi. Pristupnost
kultury — ,pfed kamerou/za kamerou®. Obsah i provadéni projektu.

SPOLUPRACE
Evropska dimenze. Ruzné zemé (malé/velké), jazykové oblasti.
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Development — Projekty

KINO
* hrané, animované a tvurCi dokumentarni filmy 60 min

TELEVIZE NEBO DIGITALNiIi PLATFORMY

* hraneé filmy 90 min
* tvurci dokumentarni filmy 50 min
* animovane filmy 24 min

jednotlive filmy i serialy

minimalni delka neplati pro projekty nabizejici
v nelinearnim formatu (napf. virtualni realita)

NE

zaznamy, reportaze, publicistické a zpravodajskeé porady a magaziny,
reality show nebo vzdelavaci, vyukove a instruktazni programy,
studentské a absolventske filmy
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Development — Zadatel

nezavisla — TV nesmi viastnit vice nez 25% podil ve spoleCnosti
hlavni predmet Cinnosti — vyroba audiovizualnich del

registrovana v jedné z Clenskych zemi programu MEDIA a vlastnéna
obCany techto zemi

o podporu mulze Zadat pravnicka i fyzicka osoba (OSVC), nemohou
0 ni zadat jednotlivci

KOORDINATOR + PARTNE/RI 1 PROJEKT

ZADATEL PROJEKTY
ZADATEL PROJEKTU
ZADATEL/KONSORCIUM PROJEKT
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European Co-Development — Koordinator

1. Predchozi projekt

* hrané, animované a kreativni dokumentarni filmy nebo serialy s min.
délkou 24 min (u serialu délka vSech epizod dohromady)

* minimalni délka neplati pro projekty nabizejici uzivatelskou
zkusenost v nelinearnim formatu (napfr. virtualni realita)

 realizované od r. 2018

» komercné Sifrené pred datem uzaveérky v alespon 3 zahranicnich
teritoriich (kino, televize nebo digitalni platformy, uvedeni na
festivalech neni povazovano za komercni distribuci)

- zadatelska spolecCnost - jediny producent nebo hlavni koproducent /
reditel nebo spolecCnik uveden v titulcich jako producent nebo
delegovany producent

 pokud dilo uvedene v zadosti neni uznatelne, bude zamitnuta cela
zadost (i kdyby spolecnost byla schopna dokazat, ze produkovala jiné
uznatelné dilo)
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Co-Development — Koordinator/Partner

2. Prava k projektu

* koordinator nebo jeden z partneru musi vlastnit vetsinu prav k
projektu

* prava lze rozdélit i v poméru 50/50
* v pripadé adaptace musi zadatelé dolozit i prava k adaptaci

3. Hlavni nataceni

+ 10 mésicu od data uzavérky
« dokumentarni film - predtacky ... ANO
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Co-Development — Financovani

Fixni €astka ve vysi 70 % uznatelnych nakladl na vyvoj

* max. 60 000 EUR x pocet partneru na projekt

» TV serialy s vyrobnim rozpoctem nad 20 mil. EUR — max. 100 000
EUR x pocet partneru na projekt

* dotace

« grant vyplacen koordinatorovi

* 70 % po podpisu smlouvy/ 30 % po skoncCeni projektu

* projekt se nerealizuje = zadatel nic nevraci

« uznatelne naklady = podpis smlouvy/podani zadosti
(odlivodnéné pripady)

ROZPOCET 6,5 M EUR
DEADLINE 26. UNORA 2025 17.00 CET
VYSLEDKY SRPEN 2025
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European Mini-Slate Development

2 — 3 projekty, vyhrazeno pro LCC

skupina A: Ceska republika, Estonsko, Chorvatsko, Polsko,
Portugalsko, Rumunsko a Recko

skupina B: Albanie, Bosna a Hercegovina, Bulharsko, Cerna Hora,
Island, Kypr, Llchtenstejnsko Litva, Lotyssko, Lucembursko Madarsko,
Malta, Severni Makedonie, Slovensko, Slovinsko, Srbsko a Ukrajina

1. Predchozi projekt jedno dilo/od r. 2018/3 zeme
2. Prava k projektu vetsinovy viastnik

3. Hlavni nataceni 10 meésicu

ROZPOCET 55 M EUR

DEADLINE 17. ZARI 2025 17:00 CET
VYSLEDKY BREZEN 2026
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Mini-Slate — Financovani

Fixni castky v zavislosti na zanru a rozpoctu projektu

Soubor projektu 60 000 — 310 000 EUR

e animace film 55 000 EUR, serial 60 000 EUR

* kreativni dokumenty film 30 000 EUR, serial 35 000 EUR

* hrané filmy 45 000 EUR (rozpocet do 5 mil. EUR)
60 000 EUR (rozpocet nad 5 mil. EUR)

* hrane serialy 55 000 EUR (rozpocet do 5 mil. EUR),

75 000 EUR (rozpocCet mezi 5 a 20 mil. EUR)
100 000 EUR (rozpocet nad 20 mil. EUR)
* kratky film (nepovinny) 10 000 EUR
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European Slate Development

3 — 5 projektu

1. Pfedchozi projekt DVE dila/od r. 2018/3 zemé

2. Prava k projektu vetsinovy viastnik

3. Hlavni nataceni 10 mésicl

ROZPOCET 18 M EUR

DEADLINE 5. PROSINCE 2024 17:00 CE

VYSLEDKY KVETEN 2025
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Slate — Financovani

Fixni castky v zavislosti na zanru a rozpoctu projektu

Soubor projektu 90 000 - 510 000 EUR

e animace film 55 000 EUR, serial 60 000 EUR

* kreativni dokumenty film 30 000 EUR, serial 35 000 EUR

* hrané filmy 45 000 EUR (rozpocet do 5 mil. EUR)
60 000 EUR (rozpocet nad 5 mil. EUR)

* hrane serialy 55 000 EUR (rozpocet do 5 mil. EUR)

75 000 EUR (rozpocCet mezi 5 a 20 mil. EUR)
100 000 EUR (rozpocet nad 20 mil. EUR)
* kratky film (nepovinny) 10 000 EUR
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Kratky film (podpora zacinajiciho talentu)

* nepovinna soucast slate/mini-slate

* podpora vyvoje a vyroby

- kratky film nebo serial — max. 20 min (hrany, animovany, kreativni
dokument)

« podpora zacinajiciho talentu — rezisér, ktery jiz ziskal profesionalni
zkusenosti (napf. studentské nebo samofinancovaneé filmy), ale jeste
nereziroval dilo uznatelné pro (mini-)slate

 zacatek nataCeni = po uzaverce
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Videohry a imerzivni obsah - Projekty

NARATIVNiI VIDEOHRY
- platformy — PC, herni konzole, tablety, mobilni telefony a dalsi

NARATIVNI INTERAKTIVNI IMERZIVNI OBSAH

* urcené pro komeréni uziti

- pribéh musi byt vypravén v prubéhu celé hry/projektu (in-game
storytelling), ne pouze jako uvod nebo zaver

NE !

Puzzle hry, sportovni hry, kvizové hry, vzdélavaci projekty, multimédia a instalace,
hudebni videoklipy, projekty spojené s propagacnimi kampanémi, instruktazni projekty
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Videohry a imerzivni obsah — Zadatel, podminky

Nezavislé herni nebo XR studio, producentska spolecnost v audiovizi

* hlavni predmet Cinnosti — vyvoj/vyroba videoher, vyvoj zabavniho software
nebo vyroba audiovizualnich del

{v rﬁ Istrovana v jednée z Clenskych zemi programu MEDIA a vlastnéna obcCany
echto zemi

- 0 podporu miiZze zadat pravnicka i fyzicka osoba (OSVC), nemohou o ni Zadat
jednotlivci

* 1 spoleé¢nost nebo konsorcium min. 2 spole¢nosti (koordinator/vedouci
projektu a partner)

- vetsinove vlastnictvi prav k projektu

> spolecnost vyvinula/vyrobila alespon jednu videohru nebo imerzivni projekt,
ktery byl komercne distribuovan v obdobi od 1. 1. 2022 do uzaverky vyzvy

« produkéni faze nesmi byt dfive nez za 10 meésicu od data uzaveérky

 spoleénost muUze podat vice Zadosti na ruzné projekty
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Videohry a imerzivni obsah — Financovani

Fixni castka ve vysi 60% odhadovaného rozpoctu na vyvoj

« max. 200 000 EUR
* 70 % po podpisu smlouvy/ 30 % po skonCeni projektu

« uznatelne naklady = podpis smlouvy/datum podani zadosti
(oduvodnéné pripady)

ROZPOCET 7 M EUR
DEADLINE 12. UNORA 2025 17.00 CET
VYSLEDKY CERVENEC 2025
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TV and online content — Projekty a zadatele

PROJEKTY

 hrané 90 min
« kreativni dokumenty 50 min
e animace 24 min

« jednotlivé filmy i serialy
e primarné urcené pro TV nebo online vysilani

ZADATEL
nezavisla audiovizualni produkcni spoleCnost

« evropska: registrovana v jedné z Clenskych zemi MEDIA a vetsinoveé vlastnena
obcCany techto zemi

« nezavisla: TV nesmi vilastnit vice nez 25% podil ve spoleCnosti

* hlavni predmet Cinnosti — vyroba audiovizualnich del

« pravnicka i fyzicka osoba (OSVC), NE jednotlivci
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TV and online content — Podminky

 min. 2 TV stanice nebo VoD platformy ze 2 ruznych ¢lenskych zemi MEDIA
formou:

« koprodukce — prava pro TV/VoD max. 10 let
« predkoupeni prav — prava pro TV/VoD max. 7 let

 min. 40 % financi zajisténo z tretich zdroju (TV stanice/VoD platforma,
distributor, verejny fond, soukromy investor); vlastni investice (ko)producentu a
grant MEDIA nejsou treti zdroj

« min. 50 % vyrobniho rozpoctu z evropskych zdroju (z €lenskych zemi
programu MEDIA)

 vyrazny podil profesionalt z €lenskych zemi MEDIA (tabulka podle Zanru)

« zacatek hlavniho nataceni — nejdrive v den podani zadosti
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TV and online content — Financovani

fixni Castka ve vysi 20 % vyrobniho rozpoctu

animace — max. 500 000 EUR

kreativni dokument — max. 300 000 EUR

hrané — max. 500 000 EUR (rozpocCet <10 mil. EUR)
— max. 1 mil. EUR (rozpocCet 10-20 mil. EUR)
— max. 2 mil. EUR (rozpocet >20 mil. EUR)

« uznatelné naklady od podpisu smlouvy, v oduvodnénych pfipadech od podani
zadosti

ROZPOCET 20 M EUR
DEADLINES 5.12.2024/14. 5. 2025 17:00 CET
VYSLEDKY kvéten 2025 / listopad 2025
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Podani zadosti — FTOP

* online prostrednictvim portalu Funding and Tenders
Opportunities (pro vsechny programy EU)

https://ec.europa.eu/info/funding-
tenders/opportunities/portal/screen/home

* U vyzvy v casti ,Submission service” — tlacitko ,Start submission®
* je nutné mit EU login (emailova adresa), registrovat spoleCnost a
ziskat Cislo PIC (Participant Identification Code); PIC vytvofena v
minulém obdobi zustavaji v platnosti
» zadost:
« Cast A (online)
« cast B (formular ke stazeni a vyplnéni, stejny pro vsechny
okruhy MEDIA)
« cCast C (online) = KPI
» prilohy (formulare ke stazeni nebo volne v pdf)
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https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/home
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/home

Podani zadosti — MEDIA Database, eGrants

Creative Europe MEDIA Database

filmy - vyplnit do databaze, stahnout v pdf a nahrat jako jednu z
priloh zadosti

predchozi dilo/a i projekty, na které se zada grant

pristup — soucast online zadosti (tlacitko ,Edit MEDIA DB")

Systéem eGrants

spolecCny pro vsechny vyzvy v programech EU

work packages => deliverables

povinné WPs a deliverables — v jednotlivych vyzvach, definuji se v
zadosti (Cast B)

deliverables: aktualizované kreativni, financni a marketingove
materialy

deliverables nahravat pres portal => vyplaceni zbyvajici Casti
grantu

v clusteru Content uz NE vyuctovani nakladu
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Podani zadosti — \Work packages

Co-development

WP 1 — Project management and common activities
WP 2 — Project coordinator development activities
WP 3 — Partner 1 development activities

Slate/mini-slate

WP 1 - Project 1

WP 2-5 — Project 2 (3, 4, 5)

WP 3-6 — Short film (if applicable)

TV and online content

WP 1 — Project management and coordination
WP 2 — Pre-production (if applicable)

WP 3 — Production

WP 4 — Post-production, prints and delivery
WP 5 — Communication and dissemination

Videogames and immersive content
WP 1 — Artistic development
WP 2 — Technical development

WP 3 — Financing, distribution and marketing activities Creative
Europe
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Prezentace projektu

Obecné zasady pro vsSechny zadosti

* respektujte priority a zamereni programu

* pouzivejte jasnou upravu a presneé formulace — informace by mély
byt jasné hned

Kreativni Evropa

« zadost posuzuji profesionalove — znaji trh
 slysi o Vas poprve — prezentujte vSe do detailu

* hodnoti pouze to, co si prectou v zadosti

» soutezite se vSemi ostatnimi evropskymi projekty

« vyuziti Al pri psani zadosti: transparentnost (uvedeni vyuzitych Al
nastroju), zodpovédnost zadatele za spravnost a vhodnost obsahu
vygenerovaného Al (viz sekce 11. How to submit an application)
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Jak tvorit strategii?

Jasna — konkrétni — realisticka — koherentni - USP

jednotlivé casti zadosti musi byt koherentni — co mate v rozpoctu,
musite mit i ve strategiich a dokumentech (part A/part B/pfilohy —
castky, data, nazvy spolecnosti)

mejte jasnou strategii — definujte cil a jak ho chcete dosahnout,
uvedte alternativni plan, zduvodnéte sva rozhodnuti

budte realisticti, nepodcenujte, ale ani neprecenujte své moznosti a
situaci na trhu

ukazte, ze vite, o cem mluvite, a ze znate trh — budte konkréetni,
uvadejte konkrétni nazvy spolecnosti a jména osob

definujte tzv. unigue selling point — pro€ a ¢im je vas projekt
zajimavy pro potencialni divaky/ distributory — proC pracujete prave
na tomto projektu
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Jak tvorit strategii?

Vyvoj
* identifikace potreb
- realisticky a podrobny plan vyvoje odpovidajici potrebam projektu

* postup vyvoje musi souhlasit s rozpoCtem a s Casovym planem,
tvaréi tym odpovidajici svymi zkusenostmi naroCnosti realizace
projektu

» uvedte vzdelavaci programy, dramaturgy, odborné poradce
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Jak tvorit strategii?

Financovani, vyrobni potencial a rozpocet
- realisticky financni plan

- presvédcCiva financni strategie zahrnuijici lokalni nebo mezinarodni
partnery, planované koprodukcni trhy/pitching fora

* rozpocet by mél odpovidat charakteru projektu (ani pfrilis nizky ani
pfehnany)

* uvedte své financni partnery a zdroje financovani (vCetné stadia
potvrzenosti)

* vybér koprodukénich partnert a zemi musi byt realisticky
a odpovidat charakteru projektu
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Jak tvorit strategii?

Marketing a distribuce

* budovani publika ve stadiu vyvoje

* definujte konkrétni cilovou skupinu a misto filmu na trhu —
neexistuje film vhodny pro vSechny divaky

+ identifikujte vhodna teritoria, distributory, sales agenty

 uvedte strateqii pro cely zivotni cyklus filmu — festivaly, kino
distribuce, TV, VOD
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Jak tvorit strategii?

Koprodukce, co-development

+ skute€na spoluprace — kreativni, realizacni a financni
* odpovida povaze projektu a jeho potrebam

- kompatibilita partneru — zkusenosti, pfinos pro projekt
+ spoluprace musi mit duvod a pfinos

- diverzita — spoluprace mezi ruzné velkymi zemémi, jazykovymi a
zemepisnymi oblastmi

Photophobia
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Hodnoceni zadosti

« sjednoceni kritérii: Relevance, Quality of content and activities, Project
management, Dissemination

« maximalni pocet bodu = 100; zadneé automaticke body

« minimalni hranice 70 bodu

 priority EU ohlednée udrzitelnosti (ekologie) a vyvazenosti (gender, inkluze a
reprezentativnost) — 5 bodu za kazdou prioritu

* hodnoceni — 2 zahranicni experti, shoda na bodovani

VYZVA PRO EXPERTY

« otevrena po celé obdobi 2021-2027
« podminky: zkusenosti v oboru a jazykova vybavenost (vyzva pro SK)

https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/work-as-an-
expert
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https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/work-as-an-expert
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/work-as-an-expert

Hodnoceni zadosti — Co-development

EUROPEAN CO-DEVELOPMENT

Relevance (40 bodii)

« pridana hodnota spoleCného vyvoje

* uroven a evropsky rozmer spoluprace mezi produkcnimi spolecnostmi na
projektu

 strategie k zajisténi udrzitelnosti, vyvazenosti a inkluze

Quality of content and activities (20 bodu)
 kvalita dila a potencial jeho mezinarodni distribuce

Project management (25 bodu)
 kvalita strategii vyvoje a financovani
* rozdeleni roli a rozpoctu

Dissemination (15 bodu)
 kvalita marketingove a distribucni strategie
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Hodnoceni zadosti — Slate a mini-slate

EUROPEAN SLATE AND MINI-SLATE DEVELOPMENT

Relevance (35 bodii)

* relevance a pfidana hodnota souboru pro zlepseni postaveni spolecnosti na
mezinarodnim trhu

* schopnost inovace

 strategie k zajisténi udrzitelnosti, vyvazenosti a inkluze

Quality of content and activities (30 bodu)
« kvalita del v souboru a potencial jejich mezinarodni distribuce

Project management (20 bodu)
 kvalita strategii vyvoje a financovani

Dissemination (15 bodu)
 kvalita marketingove a distribucni strategie
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Hodnoceni zadosti — TV and online

TV AND ONLINE CONTENT

Relevance (30 bodil)

« evropska dimenze financovani projektu

« evropska koprodukce

« strategie k zajisteni udrzitelnosti, vyvazenosti a inkluze

Quality of content and activities (35 bodu)
« kvalita projektu
* potencial evropské a mezinarodni distribuce

Project management (5 bodu)
« rozdéleni roli produk¢niho a tvarcéiho tymu

Dissemination (30 bodu)
 kvalita zapojeni distributora
 kvalita distribuCni a marketingové strategie
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Hodnoceni zadosti — Videogames and
Immersive content

VIDEOGAMES AND IMMERSIVE CONTENT DEVELOPMENT

Relevance (35 bodil)

 originalita konceptu

 originalita a inovace vyuzitych technik

« strategie k zajisteni udrzitelnosti, vyvazenosti a inkluze

Quality of content and activities (25 bodu)
 kvalita vypraveni a vizualniho pristupu
 kvalita grafického a zvukového designu

Project management (20 bodu)
 kvalita strategie vyvoje a financni strategie

Dissemination (20 bodu)
« potencial evropskeho a mezinarodniho prodeje a distribuce
 kvalita marketingove strategie
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Vysledky a statistiky — Vyzvy 2021-2024

Co-development

2021

180 podanych Zadosti, 62 podporenych projektl (Uspesnost 41 %)
CR: 3 podporené projekty

8Heads Productions, Bedna Films (koord), 13ka (partner)

2022

122 podanych zadosti, 55 podporenych projektu (Uspésnost 49 %)

CR: 11 podpofenych projektu

Axman Production, Vernes (koord), nutprodukce, Pink Productions, Krutart, CLAW,
Helium Film, Cineart TV Prague, Maur Film 2x, Bull Film (partner)

2023
169 podanych zadosti, 53 podporenych projektt (Uspésnost 34 %)

2024

257 podanych zadosti, 47 podporenych projektu (Uspésnost 20 %)

CR: 6 podporenych projektu

Cinémotif Films, Hausboot Production (koord), Maur Film, Bionaut, Films & Chips,
Helium Film (partner)
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Vysledky a statistiky — Vyzvy 2021-2024

Mini-slate

2021

72 podanych zadosti, 38 podporenych spolecnosti (Uspeésnost 59 %)
CR: 3 podporené spolecCnosti

Hausboot Production, BFILM.cz, Film Kolektiv

2022

75 podanych zadosti, 37 podporenych spolecnosti (Uspesnost 55 %)
CR: 4 podpofené spole€nosti

Frame Films, Cineart TV Prague, MasterFilm, Cinepoint

2023

123 podanych zadosti, 40 podporenych spoleCnosti (Uspesnost 39 %)

CR: 8 podporenych spoleCnosti

Krutart, Pink Production, 8Heads Productions, Helium Film, Bionaut, Xova Film,
Daniel Severa Production, Nochi Film

2024
168 podanych zadosti, vysledky oCekavany v breznu 2025
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Vysledky a statistiky — Vyzvy 2021-2024

Slate

2021

200 podanych zadosti, 80 podporenych spolecnosti (Uspésnost 43 %)
CR: 2 podporené spolecnosti

nutprodukce, Marlene Film Production

2022

163 podanych zadosti, 86 podporenych spolecnosti (Uspesnost 58,5 %)
CR: 1 podpofena spole¢nost

Hypermarket Film

2023
142 podanych zadosti, 88 podporenych spoleCnosti (Uspé&Snost 68 %)

2024

223 podanych zadosti, 82 podporenych spolecnosti (Uspésnost 39 %)
CR: 2 podporené spolecCnosti

nutprodukce, moloko film
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Vysledky a statistiky — Vyzvy 2021-2024

TV and online

2021
64 podanych Zadosti, 31 podporenych projektu (Uspésnost 88 %)
CR: 1 podporeny prOJekt Sirena Film (partner)

2022

DDL1: 45 podanych Zadosti, 24 podpofenych projektu (UspéSnost 75 %)
CR: 1 podpofeny projekt - Sirena Film (partner)

DDL2: 65 podanych Zadosti, 22 podpofenych projektd (UspéSnost 41 %)
CR: 1 podpoieny projekt - Wllma Film (partner)

2023

DDL1: 23 podanych Zadosti, 14 podpofenych projektd (UspéSnost 74 %)
DDL2: 74 podanych Zadosti, 26 podpofenych projektu (UspéSnost 44 %)
CR: 1 podpofeny projekt - Bionaut

2024

DDL1: 53 podanych Zadosti, 16 podpofenych projektd (UspéSnost 34 %)
CR: 1 podpofeny projekt — Axman Production, Film Kolektiv

DDL2: 58 podanych Zadosti, 22 podpofenych projektd (UspéSnost 45 %)
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Vysledky a statistiky — Vyzvy 2021-2024

Videogames and immersive content

2022
100 podanych Zadosti, 44 podporenych projektl (Uspesnost 58 %)
CR: 1 podporeny projekt - Kube Games

2023
138 podanych Zadosti, 56 podporenych projektl (Uspésnost 47 %)
CR: 1 podporeny projekt - Charles Games

2024
253 podanych zadosti, 37 podpofenych projektu (UspéSnost 17 %)
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Dalsi moznosti financovani — Financni
nastroje

- veSkere financni nastroje (vC. byvalého Zarucniho fondu KE)
slouCeny pod program InvestEU (Evropsky investicni fond)

 zaruky za pujcky (jedno ze zaméreni Culture & Creativity) => finanéni
zprostredkovatelé (banky)

« soukrome investice (private equity) = Medialnvest => soukromeé
investicni fondy zamérené na AV produkci/distribuci/videohry

CR: Komeréni banka - avér Eurocreative

+ podniky do 500 zaméstnancu v kulturnich a kreativnich odvétvich
* Investicni nebo provozni potreby
« 1-175 mil. KC, splatnost az 10 let

- zajisténi EIF ve vysi az 70 % ztrat z uvéru
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https://www.kb.cz/cs/podnikatele-a-firmy/uvery/ucelove-uvery-pro-podnikatele/uvery-se-zarukou-eif

Publikace Podpora producentu

Je3té nejsem, kym chei byt
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Dalsi moznosti pro producenty: vzdelavaci programy, koprodukcni trhy

Creative
Europe

MEDIA



https://www.kreativnievropa.cz/akce-a-vzdelavani/training
https://www.kreativnievropa.cz/akce-a-vzdelavani/networking
https://www.kreativnievropa.cz/co5fokmmap3aa309/uploads/2025/01/Podpora-producentu-2025.pdf

Dekujeme za pozornost!

Otazky?

Viad'ka Chytilova

Anna Bartoskova

vladka.chvtilova@kreativnievropa.cz

anna.bartoskova@kreativnievropa.cz

media@kreativnievropa.cz

www.Kreativhievropa.cz
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