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PROGRAM 1. 6.2025

Prichod a registrace
Oficialni zahajeni a uvodni slovo / Pavel Bednarik

Uvodni prednaska: The Pedagogical Lives of Digital Games / Iro Voulgari

l. PROGRAMOVY BLOK: Herni studia o vzdélavani

Serious Games v praxi: Vypravéni ve hrach Charles Games
/ Lucie Formankova / Charles Games

3D tisk, Stétec a herni magie: Jak vznika Zlin City / Pavel Novak / Polyperfect

Tvorba pribéhu ve hfe Kingdom Come: Deliverance II
/ Marek Cermak / Warhorse Studios

Il. PROGRAMOVY BLOK: Ugitelstvo o hrach

Pocitacové hry ve vyuce déjepisu a vychovy k ob&anstvi
/ Pavel Zalsky / Zakladni 8kola Vrchlabi

Lektorstvi tvorby videoher pro déti mezi 10 az 15 lety
/ Jan Kroutil / Aeroskola

Herni vzdélavani jako zahrada / Filip Dufka / Game Art SSUD Brno

Modelova lekce: Herni technologie v modernim vzdélavani
/ Zdenek Kvasnica / Bohemia Interactive

lll. PROGRAMOVY BLOK: Podhoubi, sité a infrastruktura
Pro¢ ma smysl podporovat hry? / Hynek Stehlik / Ministerstvo kultury
Archivace digitalnich her: pro& na ni zalezi? / Miroslav Z&k / Vision Game

Jak udélat z ve&erni&ku hru / Kristina Volna / Ceska televize

Modelova lekce: Playing Kafka: Zivé hrani s komentarem autorti
/ Lucie Formankova / Charles Games

Oficialni zakonéeni a predani Ceny Borise Jachnina / Pavel Bednarik
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