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formats participatifs de médiation géographique

Association loi 1901 — fondée en 2018 — Nantes, France
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LE PROJET

QUI SOMMES-NOUS ?

PROFILS DE PARTENAIRES RECHERCHÉS

CE QUE NOUS APPORTONS AU CONSORTIUM

Fiction spéculative Récit choral SIG Médiation muséale Changement climatique

Art & cartographie

Civic tech & démocratie

Futures studies / SIG

Culture & médiation muséale

— Un prototype du jeu Futurable, testé auprès de collectivités et universités, à transformer pour le
contexte muséal.

— Une expertise en ingénierie narrative et médiation de la prospective pour publics non-spécialistes.

— Une relation établie avec Nantes Métropole et Nantes Université comme terrain d’expérimentation.

Nantes Futurable est une structure de recherche-création autour des futurs habitables. Nous produisons des

dispositifs participatifs — jeux de prospective, collectes sonores, formats narratifs — qui permettent à des

citoyens, collectivités et professionnels d’explorer les transformations écologiques et sociales de leurs

territoires. Nous travaillons à l’intersection de l’art, de la recherche et de la médiation, en co-production avec

des universités, des collectivités et des acteurs culturels.

Cartofiction est une table numérique immersive qui plonge ses utilisateurs dans une réalité alternative — un

territoire à l’horizon 2040 — en superposant données géographiques réelles (SIG), récits collectifs et

scénarios de fiction spéculative. L’objet est conçu pour les musées, espaces publics et tiers-lieux travaillant

sur l’Anthropocène, la biodiversité, le climat et l’urbanisme.

La table crée une expérience de récit choral cartographique : plusieurs joueurs co-construisent un futur

possible en manipulant des couches de données en regard d’un scénario de crise socio-environnementale.

Ce dispositif de médiation tente d’ancrer les enjeux d’adaptation au changement climatique et de gouvernance

dans la réalité mesurable du territoire. 

Nous disposons d’un premier prototype fonctionnel dans ses bases théorique et narratologique et dans sa

mécanique de jeu dans le format atelier ou jeu de plateau. Il a largement été testé en Pays de la Loire (France)

auprès des acteurs du territoire. Il s’agit aujourd’hui d’aller plus loin dans sa présentation face publique en

transformant notre preuve de concept en dispositif muséal.



Cartofiction is an immersive digital table that plunges its users into an alternative reality — a territory at the

2040 horizon — by layering real geographic data (GIS), collective narratives and speculative fiction scenarios.

The object is designed for museums, public spaces and third places working on the Anthropocene,

biodiversity, climate and urban planning issues.

The table creates a choral cartographic narrative experience: several players co-build a possible future by

manipulating data layers in response to a socio-environmental crisis scenario. This mediation device aims to

anchor the challenges of climate change adaptation and governance in the measurable reality of the territory.

We have a first functional prototype grounded in its theoretical and narratological foundations and in its game

mechanics, in the workshop or board game format. It has been extensively tested in the Pays de la Loire

region (France) with local stakeholders. The next step is to go further in its public-facing presentation by

transforming our proof of concept into a museum mediation device.
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WHO WE ARE

THE PROJECT

WHAT WE BRING TO THE CONSORTIUM

PARTNER PROFILES WE ARE LOOKING FOR

Speculative fiction Choral narrative GIS Museum mediation Climate change

Art & cartography

Civic tech & democracy

Futures studies / GIS

Culture & museum mediation

Nantes Futurable is a French research-creation organisation focused on liveable futures. We design

participatory tools — foresight games, sound collections, narrative formats — that help citizens, local

governments and professionals explore ecological and social transformations of their territories. We work at

the intersection of art, research and cultural mediation, in co-production with universities, municipalities and

cultural actors.

— A first functional prototype of the Futurable game, tested with local governments and universities, to be
transformed for a museum context.

— Expertise in narrative engineering and foresight mediation for non-specialist audiences.

— An established relationship with Nantes Métropole and Nantes Université as experimentation grounds.
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